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GOmul leikfong veroa ny

Timalengd 4 - 5 timar, 60 minutur hver

Markhépur Til deemis nemendur @ aldrinum 12-13 dra (med einhverja reynslu af rafrds)

Tenging vid namskra | betta verkefni getur tengst visindagreinum (rafmagn, rafrdsir) og listgreinum

Adrar upplysingar Verkefnavinna fer fram i innandyra og nemendur vinna saman i pérum

Um verkefnid

patttakendur eru bednir um ad koma med gomul eda bilud leikfong ad heiman (helst rafhléduknuin).
beir eru hvattir til ad taka leikféngin i sundur og kynna sér bunadinn inni i peim. Eftir ad hafa kannad
leikfangid @ pennan mata og skodad hvort mogulegt er ad gera vid leikfangid er naesta skref ad setja pad
aftur saman og gera nytt leikfang, skulptdr eda hreyfanlegt taeki. Til pess ad gera nytt leikfang parf ad
baeta vid frekari efnivid Ur endurvinnslutunnunni.

* Ef patttakendur hafa ekki préfad Tinkering adur er fyrsti timinn helgadur pvi ad Gtskyra
adferdarfraedina, syna myndboénd og myndir af deemum og prdéfa einfalt Tinkering verkefni eins og ad
Tinkera nafnid sitt med efnivid Ur endurvinnslutunnunni.

Tenging vid sjalfbaerni

Utskyrid stuttlega hugtakid Tinkering og segid fra horfinni starfstétt Tinkera sem ferdudust a4 milli sveeda
og gerdu vid hluti, endurbaettu pa og endurnyttu. bessi gamla adferd, ad gera vid hluti, er natengd
natima hugmyndum um hringras, sjalfbaerni og ad takmarka séun.
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Nemendur fa teekifeeri til ad gefa biludum leikfongum

nytt lif. peir fa einnig teekifeeri til ad nota ymsan
vidbotar efnivid ur endurvinnslutunnunni a skapandi
mata. | pessu samhengi er haegt ad tala um moguleika

PREPARING FOR RE-USE

endurnytingar, endurvinnslu og uppvinnslu og raeda RECYCLING

hvert pessara hugtaka er mikilveegast pegar kemur ad
bvi ad stjérna urgangi okkar og hvers vegna.

Oryggismal

RECOVERY

DISPOSAL

Urgangstilskipun EU :
Ad koma i veg fyrir urgang er dkjoésanlegasti kosturinn
og ad senda urgang til urdunar aetti ad vera sidasta urraedid.

Haetta

Radleggingar

Skurdir a fingrum

Utskyrdu dhaettuna sem getur skapast af pvi ad vinna med hnifa og énnur
verkfeeri.

Hafdu sjukrakassa adgengilegan og vertu vakandi yfir pvi ad adstoda
nemendur vid dkvednar adstaedur.

Leikféong sem parf ad
stinga i samband

Fordist ad vinna med pau, notid eingéngu leikféng sem eru med
rafhl6dum eda fyllt leikféng.

Lodboltar og tin

Getur ordid mjég heitt, notist af varkdrni og undir eftirliti

Rafhlédur og
skammhlaup

Fjarlegdu allar rafhlédur ur leikféngum i lok verkefnis

Naudsynlegur efnividur

Hlutir Athugasemdir Alls
Bilud leikfong Nemendur geta annad hvort komid med ad | Ad minnsta kosti eitt
heiman eda dskad eftir leikféngum par sem | leikfang fyrir hvert par
seldar eru notadar vérur t.d. frd géda
hir@inum.
Rafhlédur Med mismunandi spennu, t.d. 1.5V, 3V. 4 fyrir hvert par
Rafhléduhaldari Fyrir 2 til 4 rafhlédur 1 fyrir hvert par
Rafmagnsvir Neegt magn fyrir alla
Ljésaperur eda LED ljds Mead peirri spennu sem passer vid 1 fyrir hvert par

rafhl6durnar
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Alpappir

Efnividur ar T.d. ilat ur pappa, plasti eda mdimi, Neegt urval

endurvinnslutunnunni klésettrulluhdlka og svo framvegis. Safna
saman efnivid fyrir fram.

Stérar pappaarkir(ad Til ad gera skyringarmynd af rafrds 1 fyrir hvert par

minnsta kosti A3) leikfangsins

Tusslitir / pennar Til ad gera skyringarmynd af rafrds 2 fyrir hvert par
leikfangsins

Teygjur

pvottaklemmur

Korktappar

Reipi / band / garn

Limband

Lim

flat / tomir kassar Til ad geyma pad sem er tekid ur 1 fyrir hvert par
leikféngunum

Efnisafgangar, tau Fyrir fyllt leikfong (t.d. bangsa)

Naudsynleg verkfeeri

Hlutir Athugasemdir Alls

Skeeri 1 fyrir hvert par

Skeri, dukaskeri eda hnifur 1 fyrir hvert par

Skrufjarn Mismunandi ad stzerd og I6gun | Ad minnsta kosti 1 fyrir hvert par
Virtong Ein
Limbyssa Valfrjdlst

Lédboltar og tin, 16djarn

Valfrjdlst (fyrir lengra komna)

Nal og tvinni

Fyrir fyllt leikféng

Eitt sett fyrir hvert par

Undirbaningur
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Undirbudu stofuna:

ef rymid bydur upp a pad er gott ad dreifa efnividnum um rymid a prja bord (a. fyrir naudsynleg verkfaeri
og b. fyrir annan efnivid t.d. Ur endurvinnslutunnunni). Med pvi ad hvetja nemendur til ad fara um rymid
til ad saekja sér efnivid, stydur pu vid sképunargafu peirra og hvetur pa til ad saekja sér innblastur i verk
annarra.

Ef pu hefur ekki naegt rymi er lika mogulegt ad koma bordunum saman i midju ryminu, pannig ad
efnividurinn dreifist a staerra yfirbord og porin vinna i kringum pau.

Gakktu ar skugga um ad pu hafir réttu verkfeeri til stadar (sérstaklega rétta staerd og gerd skrufjarna) til
ad geta tekid leikfongin i sundur.
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Framkveemd verkefnis

Kynning

e Leidbeinandi kynnir sig og Utskyrir i stuttu mali Tinkering (hvad er tinkering, hver gzeti verid
moguleg utkoma tinkering verkefna, hvernig tengist tinkering hringrasarhagkerfi og sjalfbaerni)

e Ef patttakendur pekkja ekki Tinkering pa er fyrsti timinn helgadur pvi ad uUtskyra adferdina. Gott
er ad syna nemendum myndbdnd eda myndir af verkefnum og préfa einféld Tinkering verkefni,
t.d. ad Tinkera nafnid sitt med efnivid ur endurvinnslutunnunni.

e Kynntu umgjord verkefnisins Gomul leikfong verda ny (uppsetning stofunnar, naudsynlegur
efnividur og verkfaeri, timann sem tekur ad vinna verkefnid, hvernig vinna nemendur saman i
porum, hvernig fragangi a stofunni skuli hattad i lok hvers tima).

e [tilfelli rafeindaleikfanga er mikilvaegt ad Utskyra hvad rafeindahringrds er og ad hringrasin purfi
ad vera lokud til ad rafmagn flaedi i gegnum hana. Flestar hringrasir nota orkugjafa (t.d.
rafhlédu), vira (til ad flytja rafmagn) og eitthvad sem nytir rafmagnid (t.d. peru). Ef pad er ekki til
stadar eitthvad sem notar rafmagnid i hringrasinni, getur pad leitt til skammhlaups.

e Lystu askoruninni: ,markmidid er ad gera tilraunir med gomul leikfong: opna pau, sja hvad er
inni i peim, reyna ad skilja hvernig leikfong virka og nota hluta leikfanganna dsamt efnivid ur
endurvinnslutunnunni til ad baa til annad hvort nytt leikfang eda eitthvad annad (med eda an
hreyfingar)“.

e  Fardu yfir nokkur 6ryggisatridi (sérstaklega vardandi notkun verkfzera eins og t.d. dukaskera.

e Nemendur eru hvattir til ad: gera tilraunir, mistakast, adlagast, fa innblastur af verkefnum
annarra, bidja um hjalp og hjalpa 6drum og raeda malin. Gerid nemendum grein fyrir pvi ad
tilfinningin um ad manni sé ad , mistakast” er hluti af Tinkering ferlinu og mikilveegt ad gefast
ekki upp heldur lita 4 pad sem taekifeeri til ad préfa nyjar leidir til ad gera hlutina.

e Raddu vid nemendur hvort og hvernig best er ad kynna eda syna verkefnid (a syningu,
skdlabasar, med ljogsmyndum eda kvikmynd um ferlid).

Framkvaeemd

e Hvetjid nemendur til ad gefa sér tima til ad kanna vel ytra byrdi leikfangisins, leita ad rofum,
hreyfanlegum hlutum og svo framvegis og setja upp i skyringarmynd.

e begar nemendur hafa opnad leikfongin sin skaltu adstoda pa vid ad bera kennsl & pad sem par er
ad finna ( t.d. rafhl6dur, klemmur, moétorar, hatalarar, vidnam, ljésdiddar, rifar og girar).

e Ef nemendur na ad gera vid leikfangid, skaltu hrésa peim fyrir pad og bjéoda peim ad velja sér
annad leikfang til ad taka i sundur.

e begar nemendur eru ad taka leikfongin i sundur, hvet;jid pa til ad skoda alla adra moguleika adur
en leikfangid er skorid i sundur med ség eda lamid i sundur med hamri. Stundum sja nemendur
moguleika sem eru ekki augljésir til ad byrja med.

e begar nemendur eru bunir ad opna leikfangid, taka pad i sundur og kanna innihaldid vel pa geta
beir farid ad vinna ad pvi ad setja pad saman aftur og breyta annad hvort i nytt leikfang eda
hvad annad sem peim dettur i hug.

e A medan 4 verkefninu stendur geta nemendur sem vinna saman { pari, verid 4 mismunandi stad
ferlinu. Mikilveegt er ad stydja pa sem upplifa gremju med pvi ad gera peim grein fyrir 66rum
moguleikum vardandi framfarir peirra. beir sem vilja frekar vinna med rafmagn geta buid til
eitthvad sem tengist |jési eda hreyfingu. Utskyrid ad pad sé i gédu lagi ad enda verkefnid 4 pvi ad
bua til eitthvad listreent og skapandi (t.d. skulptur, jolaskraut). Mikilvaegast er ad verkefnid hafi
bydingu fyrir nemandann sjalfan.
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i lok hverrar vinnulotu parf ad gefa nemendum ad minnsta kosti 10 minGtur til ad sinna fragangi

og tiltekt.

f lok vinnulotunnar parf lika ad gefa nemendum svigrim fyrir endurmat: biddu hvern hép um ad

taka eftir framforum i verkefnavinnunni (t.d. velta fyrir sér hvad pau hafa laert, Utskyra hverju
bau hafa breytt vardandi leikfangid/hvad pau hafa buid til o.s.frv.) og hvad pau atli ad gera i

naestu lotu. [ forpréfun verkefnisins kom fram ad sumir hépar gjdrbreyttu skdpun sinni fra einum

tima til annars og byrjudu ad byggja eitthvad nytt i hvert skipti.

Lok verkefnis

Mogulegt er ad meta verkefnid a ymsa vegu og getur farid eftir tima og adstaedum hverju sinni. Mzlt er
med eftirfarandi:

a. Stutt nafnlaus kénnun i enda hvers tima med eftirfarandi spurningum:
Pad sem mér fannst best i PeSSUM tiMa Var.......cooiiciii i e
Pad sem mér fannst verst § PESSUM TIMa Var........cicie ettt r b e

Ovaent hugmynd sem ég fékk § PESSUM TIM@ VAT w.....vveivveeeieee et e
g @ MG SPUININGU..errveeeeeeteveeeessesestessessees s s as st sssssssssessssseesses s s e sssensesessansenssns s e s sansssses

What I liked best in'this session was ... making our own [tinker your

A name] creation
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An unexpected thought | had in this session ... | can.
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Daemi um utfyllt matsblad nemenda fra forprofun verkefnis

b. Stuttar samraedur vid umsjonarkennara eftir hvern tima (sérstaklega ef pu ert utanadkomandi
leidbeinandi sem pekkir nemendahdpinn takmarkad). Athugasemdir kennara geta verid gagnleg
innlegg til ad baeta naesta tima eda framkvaemd verkefnisins.

c. Samraedur vid nemendur eftir sidasta timann til ad fa fram peirra hugmyndir og tengja Tinkering
reynsluna vid sjalfbaerni og hringrasarhagkerfid

d. Samraedur vid kennara um leerdém verkefnisins Ut fra téflunni leerdémsleidir i Tinkering og skapandi
vinnu (sja mynd i leidarvisi fyrir proun tinkering verkefna med aherslu 4 sjalfbaerni bls. 9)

Fleiri rao fyrir kennara:

Lagt er til ad hdopastaerd fari ekki yfir 12-15 nemendur, sérstaklega ef leidbeinandi er einn med

hépinn.

Utkoman verdur dnnur ef verkefnid er framkvaemt i einni 4 - 5 klukkustunda langri lotu. |
frumpréfun verkefnis breyttu sum porin 6llu sem pau hofdu daetlad ad bua til fra einni lotu til
annarrar.

Mikill Grgangur skapast vid ad taka leikfongin i sundur. Gagnlegt er ad hafa flokkunartunnur til
stadar til ad flokka urganginn eftir efni, t.d. plast, rafhldur, fylliefni og annan Urgang. bad sem

fer i tunnurnar getur verid nytt i verkefnid eda i 6nnur verkefni. bratt fyrir pad verdur eflaust

mikid eftir af Urgangi sem bydur upp a taekifaeri til ad reeda um séun og urgang, um ,kaupa og

henda“ menningu sem born alast upp i fra unga aldri i natimasamfélagi.
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e Verkefnid er lika haegt ad framkvaema eingdngu med mjukdyrum, sérstaklega pegar
patttakendur eru yngri nemendur.
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Dzaemi um mogulegar utkomur / frumpréfun med nemendum fra 1st Highschool i Apenu

bessi hopur hélt sig vid upphaflega daetlun sina: nemendur bjuggu til neeturljds i barnaherbergi til ad selja d
jolabasar skolans.

bessi hdpur valdi ad lokum ad bua til litinn skjdvarpa sem fer i gegnum ,fét” é gémlu leikfangi. Pau bjuggu til
figurur til ad varpa upp og skrifudu handrit til ad spila med.

bessi hépur ték i sundur leikfangabil. Nemendur gerdu tilraunir med ad bua til snunings spada (sjg mynd 1), en ad
lokum vard til hreyfanlegt taeki (sjgd mynd 2) sem nemendur skreyttu (sjad mynd 3)

B i
Hér ma sja myndband af nemendum ad undirbua ad taekid (Mars geimbill) svo pad geti hreyfst.

10 FINK@3ehool


https://www.facebook.com/tinkatschool/videos/6982348208512997
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Dami um 6nnur verkefni med gomlum leikféngum til ad fa innblastur fyrir sambaerileg
Tinkering verkefni.

Heimild: Judith Bal, NEMO Heimild: V. Malotidi

“Franken toy”: Samsetning ur “Inside Out”: mjukdyr d rénguna  Afloda hluti til ad festa pad aftur d
nokkrum leikféngum og saumad saman d ny nyja rafeindahringrds (og leikfang)

Heimild: https://www.exploratorium.edu/sites/default/files/tinkering/files/Instructions/toy take apart 0.pdf

Tinkering med hreyfingu (myndbodnd)

Heimild: Twiter: @ryanejenkins - https://t.co/bakqSAXI6M Heimild:

https://t.co/HQLs3vaQS7
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https://www.exploratorium.edu/sites/default/files/tinkering/files/Instructions/toy_take_apart_0.pdf
https://www.twitter.com/ryanejenkins
https://t.co/bakgSAXI6M
https://t.co/HQLs3vaQS7

Tinkering med ljdsi

Heimild: Heimild: Heimild:

www.instructables.com/Tinker-Bell- www.instructables.com/Pipe-Cleaner-LED- www.instructables.com/Design-

Pixie-Pumpkin-Carving-Poeira/ Christmas-Decorations/ Build-Reiterate-and-Light-It-Up-
Circuits-an/

12 Qeahool


http://www.instructables.com/Tinker-Bell-Pixie-Pumpkin-Carving-Poeira/
http://www.instructables.com/Tinker-Bell-Pixie-Pumpkin-Carving-Poeira/
http://www.instructables.com/Pipe-Cleaner-LED-Christmas-Decorations/
http://www.instructables.com/Pipe-Cleaner-LED-Christmas-Decorations/
http://www.instructables.com/Design-Build-Reiterate-and-Light-It-Up-Circuits-an/
http://www.instructables.com/Design-Build-Reiterate-and-Light-It-Up-Circuits-an/
http://www.instructables.com/Design-Build-Reiterate-and-Light-It-Up-Circuits-an/
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Pessi utgafa er afurd Tink@school (2022-1-1S01-KA220-SCH-000087083), sem var fiarmognud med studningi
Erasmus+ menntadaetlunar Evropusambandsins. Utgafan endurspeglar eingéngu skodanir héfunda og
framkvaemdarstjérn getur ekki borid abyrgd & notkun upplysinga sem par er ad finna.

Umsjon verkefnis

NIVERSITY

P TR T 1, U
Haskdli Islands, Island OF ICELAND

Samstarfsadilar

|
Bartolomeo associazione culturale, italia bAI! i o' omeo
CRES Centro di Ricerche e Studi Europei - future business, italia =
NEMO Science Museum, Holland R E S
MIO-ECSDE, Grikkland Q
Centre for Res’f:‘r:r: oBrtziE::?peon Studies

R Co-funded by the
LG Erasmus+ Programme
It of the European Union
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