Leidarvisir fyrir leiobeinendur
Tinkering verkefna
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1. Kynning

a. Tink@school verkefnio

Markmid Tink@school er ad hanna verkefni fyrir kennara sem gefur peim feeri 4 ad vinna med sjalfbaerni
i kennslu 4 nystarlegan og skapandi hatt. | Tink@school er adferdafraedi Tinkering sameinad
vidfangsefnum sjalfbaerni. Tinkering er namsadferd sem byggir a pvi ad gera tilraunir par sem reynir a
skopunargafu og prautseigju nemenda vid ad bua til eitthvad 4preifanlegt. | samstarfsverkefninu voru
pbréadar prjar afurdir sem geta stutt vid kennara og leidbeinendur sem vilja nyta sér adferdafraedi
Tinkering til ad vinna med vidfangsefni tengd sjalfbaerni i kennslu.

1. Adferdafraedi - leidarvisir
Leidarvisir fyrir Tinkering - verkefni med aherslu a sjalfbaerni.
Leidarvisirinn hentar 6llum sem vilja mdta og nota adferdir Tinkering vid hverskonar vinnu i pagu
sjalfbaerni. [ leidarvisinum er stutt lysing & Tinkering adferdafraedinni, hugmyndir um hvernig haegt
er ad tengja Tinkering vid fraedslu um sjalfbaerni og leidbeiningar um hvernig haegt er ad prda sin
eigin Tinkering verkefni.

2. Namsverkefni
Ellefu heildstaed Tinkering verkefni sem eru snidin fyrir nemendur @ midstigi grunnskdla.

3. Lei@arvisir fyrir leidbeinanda
i leidarvisinum koma fram radleggingar fyrir framkvamd namsverkefnanna. Medal annars
almennar upplysingar og rad fyrir leidbeinendur vardandi leidsdgn verkefna, hagnytir ordalistar
og tillégur ad notkun a efnivid.

b. Namsverkefnin

Samstarfsadilar Tink@school préudu samtals ellefu Tinkering verkefni sem tengjast 6ll sjalfbaerni. |
leidarvisi um adferdafraedi er fjallad um prjd meginflokka sem ad tengja fraedslu um sjalfbaerni vid
verkefnin: Tinkering lausnir 8 vandamalum, Tinkering med endurunnin efni, Tinkering til ad skapa
breytingar.

Hér ad nedan ma sja helstu meginflokka hvers verkefnis:

1. Listreen fuglahraeda (bArtolomeo) - Tinkering lausnir

2. Tinker med sélarrafhl6dum (bArtolomeo) - Tinkering lausnir, endurvinnsla
3. Regnsafnari (bArtolomeo) - Endurvinnsla, Tinkering lausnir
4. Gomul leikfong verda ny (MIO-ECSDE) - Endurvinnsla

5. Skugga list med (sjavar) rusli (MIO-ECSDE) - Tinkering til ad skapa breytingar
6. Jafnvaegisskulptur (HI) - Tinkering til ad skapa breytingar
7. Stillumynd (HI) - Tinkering til ad skapa breytingar
8. Sjalfbaerni dagatal (CRES) - Tinkering til ad skapa breytingar
9. Poki fyrir jordina (CRES) - Tinkering launsir, endurvinnsla
10. Skilti med hreyfingu (NEMO) - Tinkering til ad skapa breytingar
11. Sjalfbzert skraut (NEMO) - Endurvinnsla
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Hvert verkefni samanstendur af eftirfarandi pattum:
® Lysingu a verkefninu
o Timalengd
o Markhop
o Tengingu vid namskrd

e Lista yfir efnivid og naudsynleg verkfzeri

e Undirbuningur

o Framkvaemd verkefnis (leidbeiningar skref fyrir skref)
o Kynningu
o Framkvaemd
o Lok verkefnis

e Vidaukum med synishornum

[ pessum leidarvisi er ad finna almennar radleggingar vardandi framkvaemd Tinkering verkefna med
nemendum.
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2. Leidsogn tinkering verkefna

a. Verkefnid - kveikja - markmid

Tinkering verkefni hefjast alltaf & einhvers konar kveikju eda markmidi. Olikt ferlum vid hénnunar- eda
sképunarvinnu pa er markmidid ekki endanlega akvedid fyrirfram heldur f4 nemendur opid bod um ad
hefjast handa med efni og verkfaeri sem til eru. Heegt er ad hugsa kveikjuna sem fyrsta skref til ad gera
tilraunir med verkfaerum og efnum sem standa til boda. | gegnum pessar tilraunir geta nemendur préad
sin eigin markmid eda fengid nyjar hugmyndir fyrir verkefnid.

Hér eru deemi um persdnuleg markmid sem nemendur settu sér pegar verkefnin voru forpréfud:

e "Eg vildi ad petta veeri stilhreint og finna Ut hvernig ég gaeti falid rafhlédurnar og snururnar
svo paer veeru ekki synilegar"”

e "Mig langadi ad bua til (bjérgum jérdinni) poka eda tésku med pvi ad nota adeins eitt efni,
gamla hjdlasléngu, svo ég purfti ad klippa ut ventlana og nota pa til ad tengja saman efnid”

i hverju verkefni er ad finna eina eda fleiri tilldgur ad kveikjum eda markmidum verkefnis, allt eftir
aherslum, timaramma eda efnivid hvers leidbeinanda. Haegt er ad sérsnida kveikjuna ad porfum
leidbeinanda en hafa parf i huga hvernig hidn er sett fram par sem pad getur haft mjog afgerandi ahrif &
bad hvernig verkefnid er unnid.

Tokum verkefni niumer 11: Sjdlfbaert skraut sem daemi.
Kveikja: Budu til skraut

betta getur verid upphafspunktur verkefnisins allt eftir markmidum kennslustundarinnar. Nemendur
munu liklega bua til fallegar skreytingar en peir fa ef til vill ekki mikla hvatningu til ad gera tilraunir med
efni og verkfaeri.

Til ad nemendur fai taekifeeri til ad virkilega tinkera, proéfa sig afram pa veeri haegt ad prengja tilmeeli i
upphafi verkefnis 4 pennan hatt:

a. Budu til skraut sem getur hreyfst
b. Budu til skraut i prividd (3D)
c. BuUOdu til mjog stort skraut

Med tillogunum hér ad ofan eru nemendur hvattir til ad gera frekari tilraunir. beir purfa ad finna leidir til
ad bua til eitthvad sem hreyfist eda til ad lata prividdarskraut standa eda hanga i ryminu.

Kveikja: Budu til skrautkrans

Med pessari tillogu er markmidid prengt nidur & pann hatt ad pad er ekki mikid svigram fyrir nemendur
ad skapa sin eigin markmid.

Frekari upplysingar um kveikjur og markmid ma finna i pessari samantekt Ur ‘Tinkering a Practitioner's
guide’:
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MIKILVAGI HLUTVERKS OG
EIGNARHALD MARKMIDIS

betta leidir okkur ad mjog mikilveegum
eiginleikum Tinkering og ef til vill eitt af
lykilatridunum sem adgreinir fra odrum
kennslunalgunum i STEM greinum: Hlutverk
og edli markmids. Aherslur i verkfra=di
beinast oft ad skyru, ytra skilgreindu
(hlutleegu) markmidi eins og ad bua til
akvedinn hlut (t.d. fjarstyrdan bil} eda ad
takast a vid akvedna verkfraedilega askorun
(t.d. ad byggja bri eingongu ur 50 bladsidum
dagblads sem getur haldid uppi akvedinni
byngd). [ Tinkering nalgun er ef til vill eitt vitt,
langtimamarkmid sett fram i upphafi, en
adeins litid a8 pad sem utgangspunkt eda
JStokkpall®  fyrir  persénulega  virkni. |
Tinkering er logd ahersla & personulegt
eignarhald & markmidinu. Langtima-
markmid sem stjérnandi setur i upphafi
stjornar pwvi ekki endilega nidurstodu
verkefnisins og nemandanum er gefid frelsi
tiL ad breyta, préa eda personugera
markmidid. Auk pess getur nemandinn sett
sér fleiri skammtimamarkmid i samresmi
vid eigin hugmyndir og ahugasvid.

MNotum  lkdlubrautarverkefnid aftur sem
dsemi. Eins og fjallad hefur verid um adur, er
vitt langtimamarkmid venjulega sett fram i
upphafi verkefnis, eitthvad a bord vid
Lnotadu hvada efni og verkfzeri sem er til ad
fa kdluna til ad hreyfast fra efsta hluta
gataspjaldsins ad nedsta hluta pess®. Ut fra
pessu markmidi geta sprottid ymis konar
mismunandi personuleg markmid. Pau
geta verid natengd upphaflega markmidinu
eda pau geta verid allt onnur. Her kemur
deemi um petta, i einni vinnustofu fylgdist
verkefnateymid med hopi patttakenda sem
vildu sérstaklega velja efni sem gesti aukid
vidnam til ad haegja & kilunni. Petta vard pvi
ad nyju skammtimamarkmidi sem patt-
takendur settu sér: Ad finna hluti sem geta
skapad mikid vidnam. Annar hdpur vildi
kanna hvernig peir gsetu notad mdatstodu til
ad heegja a léttum albolta (kala sem peir
hofdu buaid til). pridji hopurinn vildi finna
adferd til ad halda kulunni & hreyfingu i lengri

tima og notadi til pess trektir. Deemin syna ad
pegar nemendum var gefid frelsi til ad styra
markmidinu, gatu peir samid eigin markmid
og unnid wverkefnid eftir persénulegu
ahugasvidi. Su stadreynd ad nemendur geta
skapad sin eigin  markmid, sett ny
skammtimamarkmid og einnig breytt
langtimamarkmidum, pydir ad peir geta
unnid Gt fra og tjad eigin ahuga. betta l=idir
til aukinnar patttéku.

Sumir halda pvi fram ad akvedin
upphafsmarkmid séu ekki naudsynleg i
ollum tinkering verkefnum. Til deemis geeti
nemandi byrjad & ad leika sér med efnividinn |
og markmidin pannig sprottid Gt fra peim
tilraunum. (Resnick & Rosenbaum, 2013). Ef
til vill er petta einmitt skilgreining a ,,Making™
i sinni hreinustu mynd - par sem bodid erupp
a urval efna og patttakendur setja ser eigin
markmid med pvi ad leika sér med og kanna
moguleika peirra. Petta gesti kallast
Jfullkomlega opid tinkering”. Aherslan i
slikum tinkering verkefnum gasti hins vegar
verid gefin i skyn i tengslum vid akvedid
samhengi (i gegnum efnivid og verkfaeri sem
bodid er upp &) po svo ad ekkert
langtimamarkmid sé sett fram. | sliku
tilfellum getur haettan verid su ad folk attar
sig ekki a pvi hvernig 8 ad byrja verkefnid. bad
geeti pvi purft mikla adstod i upphafi vid ad
setja sin eigin lang- og skammtimamarkmid.
i tinkering verkefnum, eins og pad er proad
sem namsadferd i pessu samstarfsverkefni,
er yfirleitt settur fram upphafspunktur,
mjog vitt, langtimamarkmid til ad koma
folki af stad. Tilraunir tengdar
langtimamarkmidinu fela i sér ad nemendur
setja sér skammtima-markmid, sem proast
afram wvid konnunar- og tilraunaferlid.
Vinnan getur leitt til pess ad ny og ny
skammtimamarkmid eru sett fram i
siendurteknu ferli. petta getur einnig leitt til
pess ad nemendur akveda ad skapa ny
langtimamarkmid. Hugsanir eins og ,hvad
myndi gerast ef &g reyndi/breytti...” fylgja
idulega i kjolfarid & pvi ad setja sér
skammtimamarkmid.

Mynd 1. Xanthoudaki, & de Pijper, (2016) A Practitioner guide for developing and implementing Tinkering
activities.
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b. Framkvaemd

A bladsidu 7 i Leidarvisi fyrir bréun Tinkering verkefna med aherslu a sjalfbaerni ma finna almennar
upplysingar fyrir leidségn Tinkering verkefna. [ pessum kafla hér ma finna nokkur fleiri rad sem geta
gagnast.

Veldu frekar ad spyrja itarlegra spurninga og koma med hvetjandi athugasemdir i stad pess ad gefa
tiltekin svor vid spurningum nemenda

e Spurdu spurninga eda komdu fram med hjalplegar athugasemdir sem hvetja nemendur til ad
hugsa i lausnum og faer pa til ad koma markmidum sinum og/eda vandamalum a framfeeri.

e Settu fram spurningar i stad svara: Hvernig myndirdu vilja gera...?

e Huvettu til forvitni: Hvernig sérd pu ferlid fyrir bér og/eda lokanidursté6duna?

e Budu til stydjandi og hvetjandi umhverfi: Mér likar mjég vel vid pad hvernig pu ...

e Reyndu ad adstoda patttakendur sem finna til gremju, d jakvaedan og uppbyggjandi
madta: Af hverju heldurdu ad petta virki ekki?

e Reyndu ad hvetja patttakendur til ad nyta eigin dhugahvét: Ekki hafa dhyggjur ef pu
heldur ad petta muni ekki virka, reyndu samt og sjadu hvad gerist.

e Gott er ad hvetja til samvinnu: Kannski er haegt ad spyrja naesta hdp hvernig gekk fyrir
sig hja peim.

e Leggdu dherslu a samskipti og teymisvinnu: Deildu hugmyndum med samnemendum
og reyndu ad deila verkefnum og dbyrgd

Mikilvaegt er ad skapa stydjandi og hvetjandi umhverfi

e Ef unnid er med hdopi nemenda sem ekki er vanur ad vinna opin verkefni er haegt ad hafa
eftirfarandi gleeru til hlidsjonar.

J4! Nei ...

« Vi3 notum hendurnar * bad er engin ,,uppskrift* eda kenning

) . sem vid purfum ad fylgja
* Vid notum fjdlbreyttan efnivid og

verkfzeri Vid hofum ekki 6ll sama markmio,
. vid akvedum hvad vid viljum gera,

* Vid leikum okkur vid btum til ut fra okkar eigin

* Vid héfum gaman hugmyndum og utkoman kemur oft

aovart

o \Ji : . * Vid erum ekki ad flyta okkur! T6kum
Vid verdum undrandi og uppgotvum okkur tima: vid fylgjumst med, vid

eitthvad nytt préfum, vid hlustum & adra, vid
* Vid erum éhrsedd vid ad profa okkur préfum aftur...

afram og tokumst a vid pad pegar vid
lendum i erfidleikum eda okkur
mistekst

* Vid notum hugmyndaflugid

e Ef pad 4 vid er haegt ad tilgreina mogulegt efni eda verkfaeri sem pu heldur ad geeti hjalpad
nemanda sem er fastur i sporunum, til ad halda afram ad vinna verkefnid.
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Nemendum er gefid rymi til ad upplifa gremju og mistok a jakveedan mata.

e Proéfadu verkefnid ad minnsta kosti einu sinni ddur en pu framkvaemir pad med nemendum svo
pu getir synt peim dami. Einnig er haegt ad nyta deemin sem eru i vibaukum verkefna.

e Tilgreindu 4 10 — 20 mindtuna fresti hversu mikill timi er eftir til verkefnavinnu og lattu nemendur
sérstaklega vita pegar 10 minutur eru eftir af timanum.
Mikilvaegt er ad leidbeinandi sé vakandi fyrir framgangi verkefnisins og fylgist med hépunum. Ad
pbvi sé veitt sérstok athygli hvort einhverjir syna merki um pirring, gremju eda eru ad
lenda i erfidleikum i verkefnavinnunni.

Nemendur eru hvattir til ad vera i samradi um markmid og nyta eigid ahugasvid.

e Skrifadu nidur pad sem vekur athygli, deemi um Uurlausnir eda yfirlysingar frd& nemendum (sja
deemi hér ad nedan) sem haegt er ad nota i umraedum pegar verkefni er lokid.

o Fyndnar athugasemdir fra nemendum
o Hvernig nemendur tékust 4 vid gremju
o Gd&08a samvinnu

o ,Va“augnablik

o Fyndin augnablik

o ,Aha”augnablik

Hvatt er til samvinnu vid adra

® Leggdu aherslu 4 ad hvetja nemendur til ad skoda hvad adrir hdpar eru ad gera eda skoda betur
hvada efnividur er i bodi.

c. Endurmat

pad er mikilvaegt ad gefa sér tima i lok verkefnis til ad deila nidurst6édum og raeda tilraunavinnuna med
hépnum. Nemendur geta annad hvort gengid 4 milli hdpa og skodad verkefni peirra eda pa ad hver hépur
kynnir sitt verkefni fyrir hinum. Notadu athugasemdirnar sem pu skrddir hja pér & medan 3
verkefnavinnunni st68. Nemendur geta notid gdds af pvi ad pu raedir ferlid og beinir sjonum ad pvi sem
bér fannst eftirtektarvert: peir upplifa ahuga fra 68rum. Athygli er beint ad dkvedinni faeerni nemenda sem
beir hafa ef til vill ekki attad sig a ad peir hafa synt. betta er einnig hentug stund til ad gera nemendur
stolta jafnvel p6 ad eitthvad hafi mistekist. | peim tilfellum er haegt ad benda & hversu mikla prautseigju
nemendur syndu og hversu margar hugmyndir peir préfudu sem er mjog mikilveegt ad geta gert og
verkefni peirra pvi alls ekki sidra en pau fullklarudu.

i endurmati er einnig gott ad gefa nemendum tima til ad igrunda eigin vinnu. bau geta reett eda skrifad
nidur eftirfarandi atridi:

- Hvernig peim leid og hvers vegna.

- Hvernig/hvers vegna peir voldu pa leid sem peir féru og hvernig itkoman var.
- Hvad fannst peim dnaegjulegast i ferlinu

- Hvada gremiju eda pirring purftu peir ad yfirstiga

- Hvada ,aha” augnablik upplifdu peir

- Hvada spurningum er ésvarad
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3. Efni

a. Rusl verdur fjarsjodur
bpegar pu byrjar ad safna ,,rusli” fyrir Tinkering verkefni er liklegt ad pu farir ad sja teekifeeri i
fiolbreyttum efnivid alls stadar i kringum pig: plast, net, glitrandi pappirsumbudir, kassar, pappir,
umbudir med fallegum myndum o.s.frv.

{ Leidarvisi fyrir préun Tinkering verkefna med dherslu & sjélfbaerni ma sja upplysingar um hvar er gott
ad finna efni til ad nyta i Tinkering verkefni dsamt synidemum.

bu getur fraett nemendur pannig ad peir fara ad lita & rusl eda urgangsefni sem gagnlegan og dyrmaetan
efnivid fyrir fondur eda verkefnavinnu. Efnid verdur adgengilegra ef pad er flokkad, klippt nidur i hentugar
steerdir og losad sig vid pad sem er 6hentugt (mjog smair hlutir, limleifar). Gott skipulag a efnividnum
skiptir pvi mali t.d. rada eftir I16gun, lit, staerd eda tegund til ad gera hann meira adladandi. Sja deemi hér
ad nedan.

Avaxtanet: Klipptu
merkimidana svo ad
netid liti meira ut eins
og efni.

Hreinsadu
plastumbudir og
fjarlaegdu merkimidana
til ad gera paer meira
adladandi.

. Hjdlaslongur, haegt er ad klippa paer nidur i svipadar steerdir til ad gera efnid
meira adladandi.

. TINK@8ehool
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b. Damium framsetningu efnivids
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Vidauki: Ordalisti yfir hugtok tengd endurvinnslu

[ Tink@school er oft notast vid efnivid sem annars feeri i endurvinnslutunnuna. Sum hugték sem
notud eru til ad lysa efnivibnum (sérstaklega sem tengjast plasti) eru ekki alltaf skyr. Skilningur
hugtaka getur styrkt okkur baedi sem kennara og nemendur, komid i veg fyrir ranghugmyndir og
aukid likur a pvi ad vid pekkjum betur pa graenu valkosti sem bjodast.

a. Hugdk um endurvinnslu

Lifbrjétanleiki (e.biodegradability): A vid hversu audveldlega efni brotnar nidur vid nattarulegar
adstaedur vegna virkni 6rvera. Plast brotnar sjaldan nidur vié natturulegar adsteedur, pad parf
venjulega haan hita til ad brotna nidur. Plast ur jardefnaeldsneyti er haegt ad gera lifbrjétanlegt
(eda ekki) @ medan plast Ur natturulegum efnum eins og mais (lifplast) er haegt ad gera
lifbrjétanlegt (eda ekki).

Lifbrjotanlegt (e.biodegradation): Nidurbrot efnis ad hluta til eda 6llu leiti vegna virkni 6rvera.

Nidurvinnsla (e. downcycling): Vid nidurvinnslu eru hlutir brotnir nidur og nyir hlutir unnir upp
ur peim. Nidurvinnsla visar til pess ad virdi vorunnar sem buin er til verdur minni en peirrar sem
var endurunnin og audlindir tapast. betta getur stafad af mengun eda natturulega nidurbroti med
timanum. Daemi: Blondu med mismunandi litum af gleri er adeins haegt ad nyta til ad gera brunt
gler, breyta plastfloskum i flisefni eda teppatrefjar eda fyrir undirlag a leikvoll.

Endurvinnanleiki (e. recyclability): A vid hversu audvelt er ad endurvinna efni. Endurvinnanlegar
vorur innihalda ekki endilega endurunnid efni.

Vorur sem innihalda endurunnid efni (e. recycled-content products): Vorur sem framleiddar eru
ad hluta til eda ollu leyti ar endurunnum udrgangsefnum (t.d. pappir, ali, plasti).

Endurvinnsla (e. recycling): Hvers kyns endurnytingaradgerd sem felst i pvi ad endurvinna
urgangsefni til ad endurgera nyjar vorur (venjulega ad svipudum gaedum). Daemi: Gler -, al — eda
PET (tegund af plasti) fléskur sem haegt er ad endurgera i sému vérur. Olikt gleri og ali sem haegt
ad endurvinna endalaust afram er ekki haegt ad endurvinna PET morgum sinnum par sem gadi
pess minnka.

Endurnot (e. reusing): ad nota afram hluti pannig ad peir pjoni afram peim tilgangi sem peim var
i upphafi etlad ad gegna an verulegra breytinga. Daemi: Ad fylla 4 vatnsflosku eda pvottaefnisilat,
ad madta nyja sapu ur sapuflisum.

Uppvinna (e. upcycling): Ferlid vid ad endurnyta voru sem hentar ekki lengur tilgangi i nyjan og
nytsamlegan hlut (helst verdmaetari). Daemi: finna ny not fyrir hisgoégn eda breyta gomlu dekki i
blomapott.

1 School



b. Hugtok sem tengjast plasti

Plast framleitt ur lifmassa (e. bio-based plastics): Plast sem er ad hluta til eda 6llu leyti framleitt
uar lifreenum hrdefnum (t.d. mais) 6fugt vid jardefnaeldsneyti (olia) sem notad er i hefdbundid
plast.

Lifbrjotanlegt plast (e. biodegradable plastics): Plast sem er hannad til ad brotna nidur vid
akvednar adstaedur og skilyrdi (i vatni, jardvegi, rotmassa) 4 dkvednum tima.

Lifplast (e. bio-plastics): Frekar 6ljést hugtak sem stundum er notad til merkingar a plasti sem er
annadhvort lifbrjétanlegt eda Ur lifmassa (bio - based) eda hvort tveggja. | 1jési pessa getur
hugtakid valdié misskilningi hja neytendum.

Plast sem brotnar nidur vid heimajardgerd (e. home compostable plastics): Plast sem er hannad
til ad brotna nidur vid adstaedur heimajardgerdar vid laegra hitastig en i idnadarjardgerd. Mest af
pvi brotnar einnig nidur i idnadarjardgerd.

Plast sem brotnar nidur vid idnadarjardgerd (e. Industrially compostable plastics): Plast sem er
hannad til ad brotna nidur i idnadarjardgerd.

Orplast (e. microplastics): Orsmaar plastgagnir, minni en 5 mm i pvermal. Pad myndast pegar
steerri plasthlutir slitna (t.d. pokar, bollar, f6t, dekk og svo framvegis) Orplast er lika framleitt og
baett vid vorur i sérstokum tilgangi (t.d. i andlitshreinsi eda likamsskrubb).

Plast nidurbrjétanlegt med oxun (e. oxo-degradable plastics): Plast par sem iblondunarefnum
hefur verid beaett vid svo pad brotni hradar nidur i 6rplast, med oxun. Fra arinu 2022 hefur pad
verid bannad innan Evrépusambandsins.

Endurvinnanlegt plast (e. recyclable plastics): Olikt pvi sem flestir halda er ekki audvelt ad
endurvinna allar plasttegundir i stdrum stil. Algengasta endurunna plastid er: 1 — PET (t.d. notad
i vatns- og drykkjarfloskur), 2 — HDPE (t.d. notad i pvottaefnis- og sjampdfléskur), 3 — PP (notad i
jégurtilat og ilat undir tilbdinn mat)

Plast med endurunnu innihaldi (e. recycled-content plastics): Plast sem inniheldur (ad 6llu leyti
eda ad hluta til) endurunnid plast. Fra arinu 2025 aettu PET- fléskur ad innihalda ad ldgmarki 25%
af endurunnu PET og ad minnta kosti 30% fra arinu 2030 skv. |6gum Evrépusambandsins.

Einnota plast (SUPs): Plast sem framleitt er til ad nota einu sinni, einnota vorur (t.d. pokar,
drykkjarfloskur, flestar tegundir umbuda o.s.frv.)

Lesid meira: https://www.eea.europa.eu/publications/biodegradable-and-compostable-plastic
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Grunnur Evrépusambandsins ad urgangsstjérnun er fimm prepa forgangsrodun vid medhondlun urgangs
sem sett er upp i skyringarmynd, 6fugan prihyrning. Efst i prihyrningnum er akjésanlegasti valkosturinn
en sidri eftir pvi sem nedar dregur.

c. iii. Urgangsprihyrningurinn

Eins og sja ma @ myndinni pa eru forvarnir, p.e. ad draga Ur myndun Urgangs akjésanlegasti kosturinn en
orkuvinnsla (brennsla) og férgun & urdunarstad sifasta Urraedid. Endurvinnsla er svo i midjum
prihyrningnum.

Urgangsforvarnir
Ekki Grgangur

Undirbiiningur Urgangur
fyrir endurnotkun

Endurvinnsla

Mynd: Urgangsprihyrningurinn — tekin af vef stjornarrdds islands. https://www.stjornarradid.is/verkefni/umhverfi-og-
natturuvernd/hringrasarhagkerfi/urganqur/

s TINK@Sehool


https://www.stjornarradid.is/verkefni/umhverfi-og-natturuvernd/hringrasarhagkerfi/urgangur/
https://www.stjornarradid.is/verkefni/umhverfi-og-natturuvernd/hringrasarhagkerfi/urgangur/

QO Q2Q Q2R 78/ QL2021
QQQQQQQQ

© Tink@school 2024

Pessi utgafa er afurd Tink@school (2022-1-1S01-KA220-SCH-000087083), sem var fiarmognud med studningi
Erasmus+ menntadaetlunar Evrépusambandsins. Utgafan endurspeglar eingdngu skodanir héfunda og
framkveemdarstjorn getur ekki borid abyrgd a notkun upplysinga sem par er ad finna.

Umsjon verkefnis

Haskoli islands, island @ gl: II\‘(:EEII!-iI':Il'g

Samstarfsadilar

Bartolomeo associazione culturale, italia b-l i °I omeo
CRES Centro di Ricerche e Studi Europei - future business, italia c R E
NEMO Science Museum, Holland

Centre tmR search and Europe

MIO-ECSDE,Grikkland Future Business

" Co-funded by the
LA Erasmus+ Programme
ol of the European Union
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