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Listraen fuglahraeda

Timalengd 150 minatur (skipt upp i 3 dfanga: 30 min, 90 min, 30 min).
Markhépur Nemendur sem geta notad almenn verkfeeri ¢ 6ruggan mdta (fré 10 dra
aldri).

Tenging vid ndmskra Getur tengst listgreinum, visindum (umhverfi, sjalfbaerni, smidi) og
steerdfraedi (maelingar og gagnasdéfnun).

Adrar upplysingar Verkefnid er haegt ad vinna uti eda inni. Meelt er med ad nemendur vinni i
pérum.
Gott er ad byrja ad safna efnivid 2 vikum fyrr.

Um verkefnid

Verkefnid gengur Ut @ ad nemendur bua til fuglahraedu ur fjélbreyttum endurvinnanlegum efnividi sem
hefur verid safnad saman. Kennarar Utvega auk pess nokkra naudsynlega hluti fyrir verkefnid.

Adur en kemur ad gerd fuglahraedunnar eru nemendur bednir um ad safna saman efnivid sem allir geta
nytt sér. Sumar adferdir vid ad hraeda fugla fra reektunarsveedum eru ekki mjoég umhverfisvaenar. [ pessu
verkefni vinna nemendur med vistveena nalgun, peir endurnyta efnivid sem hefur lokid upphaflegu
hlutverki sinu og gefa honum nytt hlutverk sem verndari i plantna.

2 TINK(@Sehool



Q Q Q7 Q g Q '/ QQ N £

Tenging vid sjalfbaerni

Verkefnid hefst med umraedum um umhverfismal og hvernig sképunarferlid vid gerd fuglahraedunnar geti
verid demi um vinnu i anda sjalfbaerni. Markmid verkefnisins er ad studla ad hugarfarsbreytingu pannig
ad nemendur atti sig & mikilvaegi skdpunar vid ad nyta efnivid 4 nystarlegan og frumlegan mata. Verkefnid
studlar jafnframt ad aukinni medvitund um sjalfbaerni sem skilar sér at fyrir vinnustofuna.

Oryggismal

Haetta

Radleggingar

Malmddsir geta verid med skarpar brunir og
nemendur geta skorid sig.

Hafdu sjukrakassa tilteekan i kennslustofunni og
hvetjid til varkdrni vid medhdéndlun beittra
verkfeera og hluta.

heitu limi.

Heitar limbyssur, nemendur geta brennt sig a

Leidbeiningar vardandi umgengni. Hafa
limbyssu @ dkvednu svaedi par sem haegt er ad
hafa eftirlit med henni.

Naudsynlegur efnividur

Hlutir Athugasemdir Alls (fyrir um 20 nemendur)
Kassar Pappa- eda plastkassar og ilat sem 10-12
nemendur hafa safnad fyrir verkefnid
Malmdésir Mdlmddsir sem nemendur hafa safnad 8-10
fyrir verkefnid
ispinnaprik Nemendur geta litad pau til ad gera Nég fyrir alla hépa

fuglahraeduna litrikari

Tannstonglar

2 pakkar

Ullarhnodrar eda bémull

Ymsir litir

1 pakki

Pappir

Byrja ad safna tveimur vikum fyrir
verkefnid

Nog fyrir alla hdpa

GUmmiteygjur

Tveer pakkningar

Endurvinnanlegur
efnividur

Plastfloskur, bollar, désir, pokar, gamlir
bordar o.s.frv. Byrja ad safna tveimur
vikum fyrir verkefnid

Nog fyrir alla til ad bua til
fuglahraedur
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Naudsynleg verkfeeri

Hlutur Athugasemdir Alls

Borvél Ein til tveer
Limbyssa Nokkur stykki

Kalt Iim Nokkrar pakkningar
Limband 4-5 rullur
Skurdarmottur Ein til tveer

QX

Listi yfir efni og verkfeeri er ekki teemandi en mikilveegt er ad hafa fjolbreyttan efnivid tilteekan.

Haegt er ad adlaga listann eftir pvi hvernig verkefnid er sett fram fyrir nemendur.

Undirbuningur

e Nemendur fa nokkurra vikna fyrirvara til ad safna efni.

e Kennari prdéfar sjalfur nokkrar adferdir og hefur tiltaek synishorn fyrir nemendur. betta geta verid

heimatilbdin synishorn eda deemi sem ma sja @ myndum i vidauka.

e Kennslustofan er undirbudin og mismunandi efnividi radad 4 bord pannig ad nemendur fai géda
yfirsyn yfir hvad er i bodi. Haegt er ad flokka efnividinn eftir gerd, staerd, lit o.s.frv.

e Vinnustodvum er breytt i liflegar skdpunareyjur. Borvél og limbyssa eru a tveim boréum og
vinna med pau verkfeeri bundin peirri stadsetningu. Nemendur geta skipst @ ad nota borvél og

limbyssu @ medan énnur vinna fer fram & vinnust66 hvers hdps.
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Framkvamd verkefnis

Kynning (30 minutur)

Kennari studlar ad vinalegu inngildandi andrimslofti fyrir umraedur og hvetur nemendur til ad
deila hugmyndum sinum um hvernig mogulegt er ad hugsa vel um jordina okkar.
Kennarinn fjallar um og reedir hlutverk fuglahraedu til ad vernda uppskeru. Haegt er ad syna
nemendum myndir eda stutt myndbond. Nemendur raeda um mismunandi leidir til ad hraeda
fugla, t.d. med hreyfingu, hljodum, speglun eda 68rum dyrum.
Kennarinn kynnir verkefnid (efnivid sem haegt er ad nyta, uppsetningu i kennslustofunni, sérsték
vinnusvadi, timamork og hvetur nemendur til ad vinna i pérum).
Nemendum eru syndar barnvaenar fyrirmyndir og deemi sem vekja innblastur og syna peim fram
a fjolbreytta moguleika par sem imyndunarafl hvers og eins faer notid sin.
Haegt er ad nota eftirfarandi lysingu 4 verkefni (fer eftir markmidum):
O Lysing a verkefni:
m Budu til fuglahraedu sem getur faelt fugla burt Ur (greenmetis) gardi.
m  Markmidid er ad bua til fuglahraedu med pvi ad nota endurvinnalegan efnivid.
Fuglahraedan getur verid vinaleg varidarradstofun, sem faelir ekki adeins fugla
heldur kemur einnig @ framfaeri skilabodum vardandi umhverfisvernd.

Kennarinn setur fram einfaldar og skyrar reglur par sem 16gd er ahersla 4 6ryggi og teymisvinnu.
Nemendur velja sér samstarfsfélaga sem vinna saman i pérum.

Abending: Verkefnid er einnig haegt ad Gtfeera samhlida verkefninu Tinker med sélarrafhlédum. i pvi
tilfelli bua nemendur fyrst til fuglahraedu og lata hana hreyfast med pvi ad nota sélarrafhl66u og
motor.

Framkvamd (90 mindtur)

Vinnustddvum er breytt i liflegar sképunareyjur. Kennari setur fram einfaldar og skyrar reglur
med aherslu & 6ryggi og teymisvinnu.

Nemendur velja sér vinnufélaga og vinna i saman i porum.

Kennari fer um rymid og fylgist med hvernig vinnan gengur, hann skrifar nidur pad sem vekur
athygli til ad nyta i umraedur i lokin. Kennari stydur vid hugmyndir nemenda og gefur peim
valkosti pegar porf er 4 til deemis med pvi ad leggja til ad skoda hvad adrir eru ad gera og benda
pbeim & annan efnivid eda adra moguleika ef peir eru i vandraedum med ad halda afram.

Lok verkefnis (30 minatur)

i lok verkefnis kynnir hvert par sina fuglahraedu fyrir hinum nemendunum. Kennarinn getur spurt Ut {
helstu askoranir sem nemendur lentu i, hvernig peir leystu vandamal og hvada framfarir peir sau.
Kennarinn getur auk pess spurt Ut i samstarfid @ milli nemenda, hvadan peir séttu sér innblastur, hvort
beir hafi purft ad breyta upphaflegum hugmyndum sinum og pa hvernig.
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Athugid hversu margar fuglahraedur hafa tengingu vid umhverfid og hvernig urgangshlutir voru nyttir vid
gerd peirra.

Ljukid verkefninu med umradum um upplifun nemenda af Tinkering verkefninu, hvad var erfitt, hvad
var anagjulegt og hvort peir hafi fengié dveentar hugmyndir.

Nemendur taka fuglahraedurnar sinar med sér heima eda peim er fundinn gédur stadur i umhverfi
skdlans t.d. uti i matjurtagardi ef skolinn er med slika reektun.
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Dami um framsetningu efnivids
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© Tink@school 2024

bessi utgafa er afurd Tink@school (2022-1-1S01-KA220-SCH-000087083), sem var fiarmégnud med studningi
Erasmus+ menntaazetlunar Evrépusambandsins. Utgafan endurspeglar eingéngu skodanir héfunda og
framkvaemdarstjorn getur ekki borid abyrgd a notkun upplysinga sem par er ad finna.

Umsjoén verkefnis

UNIVERSITY

Haskoli islands, Island OF ICELAND

Samstarfsadilar

Bartolomeo associazione culturale, italia A p== I
baRTolomeo

CRES Centro di Ricerche e Studi Europei - future business, Italia

NEMO Science Museum, Holland

MIO-ECSDE, Grikkland A
CRES

Centre for Research ond European Studies

Future Business

e Co-funded by the
LR Erasmus+ Programme
it of the European Union
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