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Tinker meod solarrafhlodou

Timalengd 3 klukkustundir

Markhdépur Nemendur sem geta unnid med heitt lim og rafmagnsvira @ éruggan hatt (um pad bil
10 dra og eldri.

Tenging vid Verkefnid hentar vel til ad kanna sdélarorku og til umraedu um sjdlfbeera orkugjafa.

namskra bad getur tengst listgreinum, edlisfraedi og raunvisindum.

Adrar Verkefnid kemur i framhaldi af 6dru Tinkering verkefni, Listreen fuglahraeda. Meelt er

upplysingar med ad gefa sér 60 minatur til viBbotar fyrir fyrsta hlutann. Til ad sdlarrafhl6durnar
virki eins og peer eiga ad gera er betra ad vinna verkefnid d vinnusveedi utandyra i
bjortu vedri.

Um verkefnid

Hvad vitum vid um endurnyjanlega orku, sérstaklega sélarorku? Verkefnid hefst 3 hépumraedum og
patttakendum i kjolfarid bodid ad hanna fuglahradu sem hreyfist med sélarorku. Logd er dhersla a
skopun vid gerd fuglahraedunnar sem unnin er Ur endurvinnanlegum efnivid sem nemendur hafa safnad
saman. Finna parf akvedinn bunad sem knyr hreyfingu fuglahradunnar med sdélarorku. Lokaafurdin er
heill hopur af fuglahraeedum sem getur varid skolagarda og blémabed fyrir agangi fugla.

Tenging vid sjalfbaerni

Allt verkefnid snyst um malefni tengd sjalfbzerni, pad hefst med pvi ad finna efnivid til ad nota i gerd
fuglahraedunnar og lykur med pvi ad nota sélarorku sem orkugjafa. bad ad sja hvernig sélarorka virkar
gerir nemendum kleift ad 6dlast betri skilning @ pvi hvernig mogulegt er ad nota endurnyjanlega

orkugjafa.
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Oryggismal
Haetta Radleggingar
A méalmdésum geta verid skarpar Gott er ad hafa sjukrakassa tiltaekan i kennslustofunni og

branir sem nemendur geta skorid sig | hvetja nemendur til ad syna varkdrni pegar unnid er med beitt
a. verkfeeri.

Nemendur geta brennt sig a heitu Gefid leidbeiningar vardandi umgengni. Limbyssan er d

limi pegar verid er ad nota limbyssur. | dkvednu svaedi par sem haegt er ad hafa eftirlit med henni.

Naudsynlegur efnividur

Hlutir Athugasemdir Alls

Limband 5 rdllur

Tréprik (ispinnaprik) 2 kassar

Tannstonglar 4 kassar

ull 3 dokkur
GUmmiteygjur 3 kassar

Désir eda plast ilat 1 fyrir hvern hop
Myndarammar 10

Ymis endurvinnalegur efnividur Nog til ad tinkera med

Naudsynleg verkfaeri

Hlutir Athugasemdir Alls

Sélarrafhlédur 1 fyrir hvern hép
Métor 1 fyrir hvern hép
Rafklemmur 4 fyrir hvern hop

Bor A sér bordi 1 fyrir 4 hépa
Limbyssa A sér bordi 3

Lim 1 limtupa fyrir 2 hépa

Listi yfir efni og verkfaeri er ekki teemandi en mikilveegt er ad hafa fjolbreyttan efnivid tiltaekan. Adlagid
listann eftir pvi hvernig verkefnid er sett fram fyrir nemendur.

Undirbaningur

Undirbadu kennslustofuna, rada parf mismunandi efnivid a bord og flokka eftir staerd, samsetningu og
lit. Settu efnivid og verkfaeri & nokkur bord sem dreifast um rymid. Vinnustodvum er breytt i liflegar
skdpunareyjur. Unnid er med handbor og limbyssu & sérstoku afmorkudu svaedi (sitthvort bordid).
Nemendur geta skipst 4@ ad nota bor og limbyssur @ medan 6nnur vinna fer fram a vinnust6d hvers hdps.
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Framkvaemd verkefnis

Kynning (45 minutur)

e patttakendur eru hvattir til ad deila hugmyndum sinum um endurnyjanlega orku og ahrif hennar
a jordina.

e Kennari feer bekkinn til ad taka patt i umradum um endurnyjanlega orkugjafa og kannar umfang
peirra.

o Askorun verkefnisins er deilt med nemendum: hver hépur parf ad nyta sélarorku til ad lata
akvedinn hlut hreyfast. Nemendur fa teekifzeri til ad gera stutta konnun til ad safna saman
hugmyndum og fa innblastur fyrir pad sem peir zetla ad bua til (ma sleppa ef buid er ad gera
fyrra verkefnid, Listraena fuglahraedu).

e Nemendur fa teekifeeri til ad kanna efnividinn, skoda sig um i ryminu, sja hvar verkfeerin eru
stadsett og hvernig vinnusvaedin eru skipulogd. Nemendur fa uppgefinn timaramma fyrir
verkefnid og geta styrt eigin vinnu i samrami vid hann.

Nemendum eru syndar fyrirmyndir og deemi sem henta peirra aldri vekja innbldstur og draga fram
fidlbreytta moguleika par sem imyndunarafl hvers og eins feer notid sin.

e Lysing a verkefninu:

0 Verkefnid er ad hanna hlut sem hreyfist med pvi ad nota sélarorku. Kennari getur breytt
verkefnalysingunni t.d. med pvi ad setja fram akvedin skilyrdi vardandi steerd hlutarins,
byngd eda jafnvaegi til ad styra verkefninu i dkvedna att (t.d. hluturinn parf ad vera léttur).

o Kennarinn setur fram einfaldar og skyrar reglur par sem 16gd er ahersla 4 6ryggi og
teymisvinnu.

Framkvamd (120 minutur)

e Nemendur velja sér félaga og vinna saman i pérum.

e Kennari stydur hugmyndir nemenda og gefur peim valkosti pegar porf er 3, til deemis med pvi ad
leggija til ad skoda hvad adrir eru ad gera og benda peim 4 annan efnivid eda moguleika ef peir
eru i vandreedum med ad halda afram.

e Gefa parf gaum ad oryggi par sem nemendur eru ad vinna med limbyssu med heitu limi.

e Kennari spyr nemendur spurninga til ad fa pa til ad hugsa um mogulegar lausnir eda hjalpa peim
ad setja fram markmid sin eda vandamal. Spurningarnar geta hjdlpad nemendum ad sja hvar
hlutirnir hafa farid urskeidis og hvetja til ad koma med lausnir 8 vandamalum.

e  Skrifid nidur pad sem vekur athygli ykkar, drlausnir eda yfirlysingar frd nemendum, til ad nota i
umraedum pegar verkefni er lokid (t.d. ef pid sdud daemi um mjoég géda samvinnu eda deemi um
hvernig nemendur tékust 4 vid erfid urlausnarefni).

e Hoparnir ljuka verkefninu eftir 110 minutur.
e Timalengd getur farid eftir nemendahdpum og verkefnid getur tekid styttri tima en gefid er upp.

e Tiltekt, sjadu til pess ad efnividi, sem haegt er ad nota aftur, sé safnad saman en ekki hent. Pappir
er safnad i pappirstunnu til endurvinnslu.

e GO0 rad fyrir leidbeinanda:
0 Gott er ad hvetja nemendur til ad gera hreyfanlega hlutann fyrst 46ur en peir festa
solarrafhl6duna og motorinn vid.
0 Gott er ad hvetja nemendur til ad komast ad pvi @ hvada hatt vél peirra hreyfist og
hvernig peir geta haft ahrif 4 hana.
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e [ lok verkefnis kynnir hvert par verk sin fyrir 8drum. Kennarinn getur spurt Gt erfidleika sem
nemendur lentu i, hvernig peir leystu Ur vandamalum og hvada framfarir peir sau.

e Kennarinn getur auk pess spurt ut i samstarfid @ milli nemenda, hvadan peir séttu sér innblastur,
hvort peir hafi purft ad breyta upphaflegum hugmyndum sinum og pa hvernig.

e Ljukid med umraedum um sélarorku: Hafa nemendur 6dlast nyja syn & malefnié? Hverju hafa
beir tekid eftir? Hvad hafa peir leert? Hafa peir fengid nyjar hugmyndir vardandi sjalfbaerni?
Hefur pad valdeflt pa ad hanna og bua til vél sem gengur fyrir sélarrafhl6dum?

Lok verkefnis

Verkefnid er einnig heegt ad utfeera sjdlfstaett an pess ad pad sé framhaldsverkefni. Mikilvaegt er ad
safna naeegum efnivid og sjd til pess ad nemendur hafi fiélbreytt drval af efni til ad nyta og tinkera
med.
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Vidauki deemi um mogulegar utkomur
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© Tink@school 2024

Pessi utgafa er afurd Tink@school (2022-1-1S01-KA220-SCH-000087083), sem var fiarmégnud med studningi
Erasmus+ menntaaaetlunar Evrépusambandsins. Utgafan endurspeglar eingdngu skodanir héfunda og
framkvaemdarstjorn getur ekki bori® abyrgd a notkun upplysinga sem par er ad finna.

Umsjon verkefnis

Haskoli Islands, Island ;?\; OF ICELAND

ﬁ UNIVERSITY

Samstarfsadilar
Bartolomeo associazione culturale, italia
baRTolomeo
CRES Centro di Ricerche e Studi Europei - future business, italia
NEMO Science Museum, Holland
MIO,Grikkland

CRES

Centre for Reseu ch uﬂd Eur apcaﬂ Studies

Co-funded by the
Sl Erasmus+ Programme
it of the European Union
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