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Hreyfanlegt skilti

Timalengd 90 minuatur

Markhdépur Nemendur med feerni til ad klippa pykkan pappa (um pad bil 9 dra og eldri)

Tenging vid Samfélagsgreinar, sjdlfbeerni, listgreinar (finhreyfingar og samheefing).

namskra Getur tengst inn i margar ndmsgreinar t.d. geeti verkefnid verid ad utbua
hreyfanlegt skilti um blom.

Adrar Mikilvaegt er ad safna saman pappakéssum og 68rum pappir nokkrum vikum fyrir

upplysingar verkefnavinnuna svo ad ndg efni sé til stadar fyrir nemendur ad vinna med.

SAVE THE
TURTLES

Um verkefnid

{ pessu Tinkering verkefni bia nemendur til adgerdarskilti sem tengist sjalfbaerni. | skélum er moégulegt ad
vinna med malefnid sjalfbaerni Ut fra moérgum hlidum og i gegnum litil verkefni. Nemendur huga ad peim
breytingum sem peir vilja sja i skdlanum i tengslum vid sjalfbaerni og bua til adgerdarskilti til ad sannfzera
adra nemendur, kennara eda foreldra. Skiltid sjalft parf ad vera sjalfbeaert og er pvi buid til ur endurunnum
pappa. Nemendur fa taekifeeri til ad hugsa um hvernig peir geti studlad ad sjalfbaerni og komid skilabodum
sinum & framfaeri. Auk pess kynnast peir mismunandi adferdum vié ad bua til hreyfingu og/eda lata
eitthvad spretta upp ur skiltinu.

Tenging vid sjalfbaerni

¢ Nemendur hugsa um vandamal eda lausnir sem tengjast sjalfbaerni og bua til skilti sem annad
hvort lysa ahyggjum peirra af malefninu eda hvetja adra til adgerda.

¢ Nemendur endurvinna pappakassa og annan pappir og sja hvernig mogulegt er ad endurnyta
urgang.
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Oryggismal

Haetta Radleggingar

Beittir hnifar (t.d.
dukahnifar)

Leidbeinid vardandi notkun og varist ad lata yngri bérn nota beitta hnifa. Ekki
skilja pa eftir liggjandi & 6gaetilegum stad. itrekid ad bladid sé dregid inn pegar
hnifurinn er ekki i notkun og skerid avallt a skurdarmottu.

Limbyssur og
heitt lim

Leidbeinid vardandi notkun. Limbyssan er stadsett & akvednu svaedi par sem haegt
er ad hafa eftirlit med henni.

Naudsynlegur efnividur

Hlutir Athugasemdir Alls (fyrir um 30
nemendur)

Snaeri/band 2 hnyklar

Grillspjét, kokteilpinnar 1 eda 2 pakkar

og/eda ispinnaprik

Korkur Valfrjalst 15

bvottaklemmur 25

Splitti 2 kassar

Bréfaklemmur 2 kassar

GUummiteygjur 2 kassar

Endurvinnanlegur
bylgjupappi (traustur)

Stérir kassar geta verid grunnur ad skilti.
Gott ad vera buid ad klippa nidur i smaerri
spjold.

1 fyrir hvern hép, steeré um
bad bil A4 eda A3 + auka
efni til ad byggja ofan a

Endurvinnanlegur pappir
(pynnri en bylgjupappinn)

Til deemis: kexpakkar, kassar utan um
tepoka, eggjabakkar, klésettrullur,
pappaglos, leikfangaumbuidir o.s.frv.

Naegur tinkering efnividur
fyrir alla hépa

Pappir og fondurefni

Til deemis: gdmul veggspjold,
auglysingabaeklingar, saelgaetisbréf,
avaxtanet o.s.frv.

Naegur tinkering efnividur
fyrir alla hépa
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Naudsynleg verkfeeri

Hlutir Athugasemdir Alls (fyrir um pad bil 30 nemendur)
Skeeri 15
Malningarlimband 15
Lim 15
Dukahnifar 15
Skurdarmotta 15
Heftari 5
Litir/vaxlitir Obarfi ad hafa of mikid | 1 pakki & hép
magn, ahersla er [6g0
a ad vera skapandi
med pappir
Limbyssa Valfrjalst 1
Strokledur 15

Undirbuningur

e Vertu buinn ad proéfa nokkrar adferdir til ad fa hreyfingu 4 skiltid og med einhver deemi til ad
syna nemendum. bu getur buid til synishorn eda notad deemi sem sjast 8 myndum i vidauka hér
ad nedan.

e Safnadu naegum pappa til ad hafa baedi gott Urval af traustum pappa sem grunn fyrir skiltin og
bynnri pappa (til ad klippa nidur og lima).

e Vertu buinn ad klippa grunnspjold ur pappanum fyrir fram sem verda grunnur ad skilti nemenda.
Haegt er ad akveda staerdina eftir aldri nemenda (t.d. geta yngri nemendur gert minni skilti)

RAad: Gerdu efnividinn adgengilegan og adladandi t.d. med pvi ad vera buinn ad skera pappirinn nidur {
svipadar steerdir og rada efnividnum upp t.d. eftir lit eda steerd. Sjd deemi um uppsetningu og tegund
efnivids hér ad nedan:

Pappaspjold flokkud eftir staerd og logun Endurunnir kassar klipptir i form og flokkadir
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e Sjadu til pess ad pad sé ndg af vinnubordum i kennslustofunni eda i vinnuryminu. Fjoldi borda
fer eftir fjolda nemenda, 1-2 hdpar geta unnid vid hvert bord.

e Skiptu pappaspjoldunum sem eiga ad vera grunnur ad skiltunum a milli borda.

e Hafdu 2-3 bord med ymsum efnivid dreifd um stofuna. Eitt fyrir stéran pappa, eitt fyrir litinn
pappa og eitt fyrir verkfaeri og annan efnivid. pannig purfa nemendur ad fara um rymid, kynna
sér hvada efnividur er i bodi og sja i leidinni hvad adrir hopar eru ad bua til.

Undirbdningur rymis:
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Framkvaemd verkefnis

Kynning (15 minutur)

Utskyrdu fyrir nemendum ad skilti geta verid notud til ad koma dkvednum skilabodum & framfzeri. Daemi
um petta eru skilti sem oft eru gerd i auglysinga- eda métmaelaskyni. i verkefninu eru nemendur bednir
um ad hanna slikt skilti med skilabodum um sjalfbzaerni.

Raeddu hugtakid sjalfbaerni vid nemendur og kannadu hvort pau pekki hvad pad pydi. Utskyrdu ad
hugtakid sé notad yfir vorur sem valda ekki skada a nattirunni og stendur fyrir ad félk og dyr geti buid a
heilbrigdri jord i framtidinni. Sjalfbaerni er mjog vitt hugtak en jafnvel smdar breytingar i tengslum vid
daglegar athafnir geta haft ahrif og aukid medvitund eins og ad endurvinna efnivid og kaupa notud fot.

Fadu nemendur til ad hugsa um hvada malefni tengdu sjalfbaerni peir myndu vilja vekja athygli 4 eda kynna
fyrir 68rum (hugarflug):

1. Skrifadu nidur allt sem pér dettur i hug pegar pu hugsar um hugtakid sjalfbzerni (t.d. mengun,
rafmagnsbilar, hippar, eitthvad leidinlegt o.s.frv.) Gefdu nemendum um 3 minutur.

2. Skrifadu nidur allt sem pér dettur i hug pegar pu hugsar um hverfid pitt, heimili eda skéla sem
tengist sjalfbaerni. Gaeti verid vandamal eda mogulegar lausnir (t.d. rusl, matarséun,
pappirsnotkun, vatnskortur, endurvinnsla). Gefdu nemendum um 5 minutur.

Adstodadu nemendur vid ad finna hugmyndir ad skiltum. Skodid hugmyndirnar sem komu fram i
hugarfluginu, eru einhver akvedin malefni, lausnir eda hugmyndir um sjalfbaerni sem vidkomandi vill leggja
aherslu a (deemi: kaupa notada hluti, hugsa um natturna, vera gédur vid byflugur)? Nemendur eru hvattir
til ad hugsa um vandamal eda hugmynd sem peim finnst sjalfum mikilveeg.

Fyrirmeeli: Budu til hreyfanlegt skilti (5 minutur)

bpegar nemendur eru bunir ad atta sig 4 hverju peir vilja koma & framfzeri geta peir hafist handa. Verkefnid
er ad bua til skilti, ekki hefdbundid (métmaela) skilti heldur parf ad vera a pvi einhvers konar hreyfing,
bannig ad einhver hluti 4 skiltinu breytist eda feerist Ur stad. Petta getur verid eitthvad sem sprettur upp
ar skiltinu eda hreyfist 8 annan hatt og vekur pannig athygli. Syndu nemendum nokkur deemi (sja i
vidauka). Skiltid a ad vera sjalfbzert og pvi mikilveegt ad pad sé buid til ur eins miklu af endurunnu efni og
mogulegt er.

Hver hépur (2-3 nemendur i hop) faer pykkt spjald Ur pappa sem verdur grunnur ad skiltinu. Nemendur
geta svo valid sér pynnri pappa og annan efnivid til ad profa sig afram med. bad getur verid gagnlegt ad

vera med nokkur litil synideemi tilteek sem geta gefid nemendum innblastur og komid peim af stad.

Nemendur fa 50 mindtur til ad Utbua skiltin sin og eru minntir reglulega 8 hvad timanum lidur.




Framkvaemd verkefnis (50 minutur)

e Gefid 6ryggismalunum gaum, nemendur eru ad vinna med beitt verkfaeri, hnifa og skaeri og
limbyssu sem verdur mjog heit.

e A 10 minutna fresti er gott ad tilkynna nemendum hversu mikill timi er eftir. betta hjalpar peim
ad skipuleggja vinnu sina betur og fylgjast med timamdrkum

e Verid medvitud um framgang verkefnisins og fylgist med hépunum. Takid eftir hvort einhverijir
eru ad upplifa pirring, gremju eda lenda i erfidleikum i verkefnavinnunni.

e Setjid fram athugasemdir og spurningar til ad fa nemendur til ad hugsa um mogulegar lausnir
eda hjalpa peim ad atta sig a pvi hvar hlutirnir hafa farid urskeidis. Hvada lausnir sja peir til ad
leysa vandann.

e Nemendur eru hvattir til ad sja hvad adrir hdpar eru ad gera og kanna betur efnividinn sem er i
bodi til ad fa innblastur.

e Skrifid nidur pad sem vekur athygli, deemi um drlausnir eda yfirlysingar fra nemendum sem haegt
er ad nota i umradum pegar verkefni er lokid (t.d. deemi um mjég géda samvinnu eda hvernig
nemendur tokust a vid gremju).

e Hoparnir klara skiltin sin & 50 mindtum.

e Ef nemendur eru snoggir ad kldra pa er haegt ad haetta fyrr, timalengd getur farid eftir hépum.

e GO0 rad fyrir leidbeinanda:

0 Sja deemi um skilti i vidauka, fyrstu prji deemin eru audveldar utfaerslur af hreyfingu.

0 Hvettu nemendur til ad préfa hvernig hreyfingin a skiltinu virkar 4dur en peir fara ad
skreyta skiltid.

0 Heegt er ad klippa myndir ur veggspjoldum, timaritum eda mdppum og nota a skiltid.

0 Gott er ad nota splitti (e. cotterpins) til ad lata hluti hreyfast eda til ad bua til rauf a milli
tveggja pappabuta sem liggja saman.

Tiltekt, sjadu til pess ad efnivid sem haegt er ad nota aftur sé safnad saman en ekki hent. Pappir er safnad
i pappirstunnu til endurvinnslu.

Lok verkefnis (20 minutur)

f lokin er gott ad endurmeta og reeda vid nemendur pad sem var ad gerast i hépunum. Var eitthvad erfitt?
Hvada malefni voru tekin fyrir & skiltunum? Hvada vandamalum lentu nemendur i og hvernig leystu peir
pbau?

Hoparnir geta fengid teekifeeri til ad kynna skiltin sem peir gerdu, segja fra pvi hvada vidfangsefni sjalfbaerni
urdu fyrir valinu og hvers vegna peir telja pau mikilveeg. Nemendur eru bednir um ad syna hvernig
hreyfingin & skiltinu virkar og bekkurinn raedir i sameiningu hvort peim finnist malefnin sem koma fram 4
skiltunum mikilvaeg.

Nemendur geta einnig fengid taekifaeri til ad fara um kennslustofuna og skoda 6ll skiltin sem voru gerd.
Eftir pad er haegt ad reeda vid nemendur um pad sem peir sau a skiltunum. Hvada malefni voru tekin fyrir,
telja peir pau mikilvaeg og hvada mismunandi paetti i tengslum vid breytingar sau peir. Ljukid verkefninu
med skilabodum um mikilvaegi sjalfbaerni par sem jafnvel smdvaegilegar breytingar skipta mali.
Breytingarnar er svo haegt ad innleida beaedi i skdlanum og inn a heimilum.
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Vidauki Dami um hreyfanleg skilti, taekni

Renna til hlidar

Med pvi ad setja tvaer myndir @ pappirsreemu og draga hana fram og til baka pd breytist myndin.

Snuningur

Skiltid breytist med pvi ad snua hringlaga skifu.

~ Renna a teini

| Bladran er fest & tein sem er stungid i gegnum skiltid. Med pvi ad
feera teininn fram og til baka faerdist bladran yfir skiltid.
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Vidauki Dami um mogulegar dtkomur
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© Tink@school 2024

bessi utgafa er afurd Tink@school (2022-1-1S01-KA220-SCH-000087083), sem var fiarmoégnud med studningi
Erasmus+ menntadaetlunar Evrépusambandsins. Utgafan endurspeglar eingdngu skodanir héfunda og
framkvaemdarstjorn getur ekki borid abyrgd a notkun upplysinga sem par er ad finna.

Umsjon verkefnis
Haskali islands, island @ EII\éEET.iI:I-;

Samstarfsadilar
Bartolomeo associazione culturale, italia
, bAaRTolomeo
CRES Centro di Ricerche e Studi Europei - future business, Italia
NEMO Science Museum, Holland
MIO-ECSDE, Grikkland

CREs

Centre for Rasoarch D’\d Eump(‘n'\ Studies

Co-funded by the
x Erasmus+ Programme
x of the European Union
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