Jafnvaegisskulptur
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Jafnvaegisskulptur

Timalengd 75 minatur fyrir verkefnid

Markhépur Nemendur d@ aldrinum 9-12 dra

Tenging vid ndmskra | Verkefnid getur tengst ymsum ndmsgreinum, til deemis samfélagsgreinum,
ndtturugreinum, edlisfraedi, list- og verkgreinum og sjdlfbaernimarkmidum

Adrar upplysingar Tveim vikum fyrir verkefnavinnuna er gott ad byrja ad safna efnivid,
endurvinnanlegum udrgangi ad heiman. Verkefnid ma utfeera eftir adstaedum
og vinna inni eda d utisvedi
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Um verkefnio
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Verkefnid gengur Ut & ad bua til jafnvaegisskulptar ur verdlausum efnivid, umbudum fra heimili eda skola,
natturulegum efnivid og 6dru sem mogulega gaeti hentad hverjum stad fyrir sig.
patttakendur safna saman efnivid fyrir skdlptdrinn, umbuidum, efnisafgéngum og ymsu endurnytanlegu
efni (plast, pappir, malmur, tré, efni, gler) sem til fellur 4 heimilinu i eina viku a8ur en skdlpturinn er

skapadur.

Einnig er haegt ad fara i vettvangsferd um naerumhverfid og safna nattirulegum efnivié dr umhverfinu
eins og steinum, greinum, kénglum, strdum, sandi, mol, skeljum. Ef verkefnid er hluti af annarri vinnu

barnanna geeti pad tengst einhverju sem nemendur hafa pegar verid ad gera, Tinkering verkefnid gaeti
pbannig ordid hluti af 68ru verkefni eda pema.

Tenging vid sjalfbaerni

Markmid verkefnisins er ad tengja jafnvaegisskulpturinn, til deemis vardandi efnivid, samsetningu eda
utkomu, vid eitthvad af heimsmarkmidum sameinudu pjédanna um sjalfbaera préun. betta gaeti verid i
tengslum vid loftslagsbreytingar, fateekt, jafnrétti, matarséun, neyslu, endurvinnslu o.s.frv. bannig geta
hlutir innan skulptursins endurspeglad akvedid (akvedin) markmid eda skulpturinn sjalfur i heild.

Oryggismal

Haetta

Radleggingar

Efnividur med skarpar brunir, til
daemis gler, malmdésir og vir

Nota hanska, benda nemendum & heaettuna & ad skera sig, set;jid
bannig efnivid til hlidar en ekki i hrigu med 68rum efnivid.
Hafa sjukrakassa adgengilegan i stofunni og nég af plastri

Notkun beittra verkfeera t.d.
hnifar, skeeri og tangir

Leggja skal aherslu & varkarni i medhondlun verkfaera.
Hafa sétthreinsiefni og plastur i sjukrakassanum svo ad nemendur
geti haldid afram pratt fyrir rispur eda smasar

Naudsynlegur efnividur - grunnur, efnividur til ad kanna og tengiefni

Hlutir

Athugasemdir

Alls

Endurvinnanlegur efnividur:

umbudir pappir, plastumbudir, sushi
prjonar, malmddsir, krukkur, tappar, lok,
klosettpappirsholkar, floskur og o.s.frv.

Safnad saman vikur fyrir verkefnavinnuna.
Nemendur eru bednir um ad pvo ilat og
annan efnivid 4dur en komid er med hann
i skélann

Nég fyrir hvern
hop til ad bua til
skulptar

Efnisafgangar, tau

Nemendur geta komid med gémul notud
fot eda adra efnisafganga ad heiman

Alls konar pappir, bylgjupappa og karton

Til ad klippa Ut myndir, mynstur eda bua
til merkingar. Leidbeinandi Utvegar pappir
eda hann finnst i endurvinnanlegum
urgangi

Dagbl6d, auglysingabzeklingar eda
onnur utgafa med fjdlbreyttum
myndum

Til ad klippa Ut myndir eda texta sem
endurspegla sjalfbaernimarkmid
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Tengiefni: Teygjur, Snzeri, band, garn, Til ad tengja hluti saman Nog fyrir hvern

limstifti, limband, bréfaklemmur, hop til ad vinna

pbvottaklemmur, vir med og proéfa sig
afram

Natttarulegur efnividur: steinar, sandur | Daemi um efnivid sem haegt er ad finna i
eda mol, greinar, laufbl6d, konglar, umhverfinu, fer eftir pvi hvert er farid til
skeljar, stra ad safna efnivid

Naudsynleg verkfeeri

Leidbeinandi utvegar Athugasemdir Alls
Skeeri Til ad geta klippt efnivid til og gert got 4
Tangir Til ad geta beygt vir 4
Hamar — nagla Til ad festa hluti, efnivié saman 3
Skrafjarn Til ad festa hluti, efnivid saman 2
Sill Til ad geta fest eda kraekt hluti saman, bua til gét |4
Pennar, blyantar, penslar Til ad skreyta skulpturinn 10
Vaxlitir, trélitir, malning Til ad skreyta skulptarinn Fjolbreytt drval
Vigt Til ad kanna pyngd hluta 1
Malband Til ad maela hluti t.d. til ad dzetla hvar er bestad |2

na jafnvaegi

Listi yfir efnivid og verkfeeri er alls ekki tamandi en mikilvaegt er ad vera med fjolbreyttan efnivid i
bodi. Adlagid listann ad pvi verkefni sem nemendur eru ad vinna hverju sinni.

Undirbuningur

Nemendur eru bednir um ad safna endurvinnanlegum urgangi i um pad bil eina eda tvaer vikur fyrir
verkefnavinnuna. begar buid er ad safna efnividnum er mikilveegt ad flokka svipadan efnivid saman i
kassa, i hillu eda 4 bord. Leidbeinandi sér til pess ad pad sé ndg plass fyrir efnividinn i stofunni og kassar
eda korfur til stadar til ad geyma hann i. Nemendur taka patt i ad flokka efnividinn sem peir koma med
ad heiman a akvedna stadi.

Leidbeinandi gerir sjalfur synishorn af jafnvaegisskulptur til ad préfa mismunandi teekni og til ad geta
synt nemendum deemi.

Mikilvaegt er ad dreifa flokkudum efnivid um rymid og gefa nemendum feeri 4 ad kanna hvad er i bodi.
Haegt er ad flokka efnividinn @ akvedinn hatt til deemis eftir efni, lit eda staerd. Gott er ad hafa naegt
bordplass fyrir efnividinn, mogulega setja pappir a eitt bord, verkfeeri og tengiefni a annad bord og
skipta 68rum efnivid upp a eitt til tvd dnnur bord. G6d uppsetning og rodun gerir efnividinn meira
adladandi fyrir nemendur og hvetur hdépana til ad fara um allt rymid og sjd i leidinni hvad adrir eru ad
gera.

Hver hépur parf ad hafa afmarkad vinnurymi i stofunni .

Gott er ad utbua kynningarefni t.d. veggspjald(sja deemi i vidauka).
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Framkvaemd verkefnis

Kynning

Utskyrid stuttlega hugtakid Tinkering og Ut & hvad adferdin gengur.

Leidbeinandinn segir patttakendum ad peir muni vinna i hépum (3 til 5 saman) ad pvi ad bua til
jafnveegisskulptur. Mikilveegt er ad leiGbeinendinn hafi dkvedid fyrir fram hvernig skipt er i hépa, t.d. i
gegnum leik, eftir dhugasvidum, nemendur akveda sjalfir eda leidbeinandinn velur samsetningu hdpsins.

Leidbeinandinn Utbyr kynningarveggspjald (sja vidauka) og er med nokkrar myndir sem syna deemi um
skulptura, hugmyndir og moguleika.

Leidbeinandi fjallar um sjalfbaerni og hvernig nemendur geta tengt jafnveaegisskulptirinn sem peir gera vid
eitt eda fleiri heimsmarkmid Sameinudu pjédanna um sjalfbaera préun. Hann hefur veggspjald med
markmidunum synilegt nemendum i stofunni.

Ef leidbeinandinn er ad hitta nemendur i fyrsta skipti, opnar hann & samtal um sjalfbaerni — eda einhvern
patt sjalfbeerni eins og loftslagsbreytingar eda matarséun — og safnar mismunandi hugmyndum

nemenda eda spurningum (a toflu, 4 blad eda post-it midar a vegg).

Gott er ad spyrja nemendur hvernig peir geta tengt jafnveegisskilpturinn vid sjalfbaernimarkmid. beir
geta valid sér markmid adur en peir byrja eda dkvedid pad eftir ad skulptdrinn er tilbdinn. begar allir
skulpturarnir eru tilbanir faer hver hopur taekifeeri til ad kynna sinn skalptar fyrir 68rum. Allur bekkurinn
getur velt fyrir sér og reett hvada heimsmarkmid peir ,sjai“ endurspeglast i skalptdrnum.

Framkveemd

Nemendur purfa ad fa upplysingar um hversu mikinn tima pau hafa til ad smida skulpturinn sinn.
Leggdu aherslu @ ad nemendur hugi vel ad grunninum (base) fyrir skalpturinn og efni hans og hvers
konar hluti peir vilja kanna t.d. med mismunandi pyngd eda form. Einnig parf ad hugsa um hvers konar
tengiefni henta til ad tengja hlutina saman.

Leidbeinandi stydur patttakendur i starfi og fylgist med vinnu og ferli hvers hdps. Hann geetir pess ad
fara um svaedid, fylgjast vel med hverjum hdépi og veita endurgjof, adstod og studning.

pad er gott ad taka fram ad i Tinkering verkefnum er ekkert sem heitir ad stela hugmynd fra 66rum og
allir geta sétt sér innblastur fra 6drum hépum.

Audvelt er ad verda nidursokkin i verkefnid og pvi mikilvaegt ad minna nemendur a hvad timanum lidur
svo ad peir nai ad ljuka verkefninu a tilsettum tima.

Hér eru nokkur rdd fyrir leidbeinendur til ad stydja vid nemendur:

e Settu fram spurningar i stad svara: geetirdu notad eitthvad annad i stadinn fyrir petta ildt?

e Budu til stydjandi og hvetjandi umhverfi: Mér likar mjég vel vid pad hvernig pu notar efnid.

e Reyndu ad adstoda patttakendur sem upplifa gremju a jakvaedan og uppbyggjandi madta: af
hverju heldurdu ad petta virki ekki fyrir pig? Eda réttu peim nyjan efnivid sem pu telur ad geti
hjdlpad.

e Reyndu ad hvetja pdtttakendur til ad nyta eigin ahugahvét: ekki hafa dhyggjur ef pu heldur ad
betta virki ekki, reyndu samt og sjadu hvad gerist.
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e Gott er ad hvetja til samvinnu: kannski er haegt ad spyrja naesta hop hvernig petta virkadi fyrir
bd.

e Gott er ad hvetja nemendur til ad fara um rymid: kynna sér hvad adrir eru ad gera til ad fa
innbldstur.

e  Hugadu ad timanum: minntu nemendur ¢ hvad timanum lidur, t.d. pegar pad eru 20 mindatur
eftir. begar klukkutimi er lidinn geta allir hjdglpast ad vid fragang og tiltekt i kringum skulpturana.

Lok verkefnis
Hver hépur kynnir skdlptarinn sinn. Hafid pessar spurningar i huga i tengslum vid frasagnir nemenda:

¢ Hvernig gekk ad finna jafnvagi med hlutunum sem pid voldud?

e Hvad erud pid dnxegdust med vardandi petta verkefni?

e Hvad var erfitt og hvers vegna var pad erfitt?

e Hvada sjalfbaerni markmid getid pid tengt vid skalptarinn ykkar?

e burfum vid jafnveegi? Hvad gerist ef vid h6fum ekki jafnvaegi? Hvernig getum vid stutt vid
jafnveegi?

e Og mikilvaegasta spurningin — fannst ykkur gaman ad vinna verkefnid?

Ef pad er moguleiki pa vaeri gaman ad hafa skulptdrana til synis i kennslustofunni i nokkra daga. Munid
ad taka ljosmyndir baedi af ferlinu og af endanlegum skulptdrum. Hugid ad pvi hvernig haegt er ad taka til
og ganga fra eftir verkefnavinnuna 4 sjalfbaeran mata.

Fleiri atfeerslur

Jafnvaegisskulpturinn getur jafnframt verid upphafid ad umfangsmeira verkefni eda hluti af einhverju
steerra. Heegt er ad lita a pad sem gdda kynningu a Tinkering adferdinni eda sem aframhaldi & annarri
vinnu nemenda.

e Tengdu vid Stillumyndar verkefni, til demis med pvi ad gera stillumynd um ferlid vid gerd
jafnvaegisskulptursins.

e Budu til jafnvaegisskulptar sem hreyfist — blastu eda potadu i hann til ad gera hreyfingu.

e Ef skdlptdrinn tilbdinn er mogulega haegt ad fjarleegja eitthvad an pess ad trufla jafnvaegid.

e Gerdu jafnvaegisskulptur uti, adeins med natturulegum efnivid.

e Lattu jafnvaegisskulpturinn flytja dkvedin skilabod. Hépurinn kynnir hann fyrir bekknum eda
foreldrum og raeda hvernig hann tengist heimsmarkmidum um sjalfbaera préun.
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Dami um jafnvaegisskulpura frda nemendum
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Dami um kynningar veggspjald
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Make a balancing sculpture
o Can you link ittosustainability_goa_ls?

f

Material: natural and reusable material
Structure: the base of the sculpture, a variety of materials to explore and connecting parts
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Tenglar - itarefni:
Exploratorium

https://padlet.com/TinkeringStudio/balancing-sculpture-gallery-7t2lcaaema74z190

https://www.exploratorium.edu/tinkering/projects/balance-explorations?asset=3140-tw-
1316901889989115908-0

https://www.exploratorium.edu/tinkering/projects/balance-explorations?asset=3140-tw-
1320791032682876929-0
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Pessi utgafa er afurd Tink@school (2022-1-1IS01-KA220-SCH-000087083), sem var fiarmégnud med studningi
Erasmus+ menntadaetlunar Evrépusambandsins. Utgafan endurspeglar eingdngu skodanir héfunda og
framkvaemdarstjorn getur ekki borid abyrgd a notkun upplysinga sem par er ad finna.

Umsjén verkefnis

Haskdli islands, island ﬁ gl: Il\((: i II!_ i 1 J;

Samstarfsadilar
Bartolomeo associazione culturale, italia
, baRTolomeo
CRES Centro di Ricerche e Studi Europei - future business, Italia
NEMO Science Museum, Holland
MIO-ECSDE, Grikkland

CRES

Cer tre for Research and Europeon Studies
Future Business

Co-funded by the
:, Erasmus+ Programme
it of the European Union
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