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Regnsafnari

Timalengd 3 klukkustundir
Markhdépur Nemendur sem geta klippt plast med skaerum (um pad bil 10 dra og eldri).
Tenging vid Tenging vid vékvafreedi og edlisfraeedi asamt sképun og listgreinum.
namskrd
Adrar Gott er ad safna endurvinnanlegum efnivid fyrir Tinkering verkefnid med nokkurra
upplysingar vikna fyrirvara.
Rddlagt ad hafa greidan adgang ad vatni par sem naudsynlegt er ad gera profanir
d regnsafnaranum og virkni hans.

Um verkefnio

[ pessu Tinkering verkefni er 16gd dhersla 4 ad bua til ilat sem safnar regnvatni med pvi ad nota
endurvinnanlegan efnivid sem nemendur sjalfir Utvega.

Kjarni verkefnisins tengist malefnum sjalfbaerni: nemendur eru bednir um ad safna saman
endurvinnalegum efnvid dr heimilissorpinu og markmid verkefnisins er safna saman og nyta vatn sem
annars fzeri forgérdum.

Tenging vid sjalfbaerni

A medan 4 verkefninu stendur lita nemendur & regnvatn sem takmarkada natturuaudlind. beir purfa pvi
ad finna leidir til ad safna regnvatni og adferdir til ad dreifa pvi 4fram og nyta. Nemendur nota
endurvinnanlegan efnivid (Urgang fra heimilum) til ad bua til regnsafnara.
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Haetta

Radleggingar

Hnifar geta verid mjog beittir og
nemendur geta skorid sig 4 peim

Ekki ldta alla aldurshdpa vinna med heettulega hnifa. Varist ad
skilja pa eftir af gdleysi. Leidbeinid vardandi notkun og setjid pd
alltaf i umbudir eda slidur. Notid dvallt skurdarmottur pegar
verid er ad skera efnivid.

Limbyssur geta ordid mjog heitar

Yngri nemendur nota limbyssu adeins undir eftirliti. Limbyssan
er stadsett d dkvednu sveedi par sem haegt er ad hafa eftirlit
med henni.

Borar geta verid beittir, nemendur

geta skorid sig

Varist ad skilja bor eftir af gdleysi. Hafid eftirlit med notkun og
lei@beinid vardandi medhdéndlun. Notid skurdarmottu pegar
verid er ad bora.

Naudsynlegur efnividur

Hlutur Athugasemdir Alls

flat Til deemis dosir, krukkur, floskur og sapudaelur. Nemendur safna saman
Gangid ur skugga um ad haegt sé ad skera ilatin. fyrir verkefnavinnuna

Regnhlifar Nemendur safna fyrir

verkefnavinnuna

Tannstonglar 3 kassar
GUmmiteygjur 2 kassar
ispinnaprik 3 kassar
GUmmisléngur Mismunandi staerdir 4 stk.
Ror 2 kassar
Snaeri/band 4 hnyklar

Plast eins og filmur,
pokar o.s.frv.

Noégu mikid til ad Tinkera

Filtefni

Noégu mikid til ad Tinkera

Pappi

Noégu mikid til ad Tinkera

Naudsynleg verkfzeri

Hlutir Athugasemdir Alls
Limbyssur 3
Vinyllim 5
Limband 15
Handbor 2
Skeeri 15
Hnifar (dukahnifar) | Valfrjalst

Skurdarmottur Valfrjalst
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Undirbuningur

Nemendur eru bednir um ad safna regnhlifum og ilatum eins og krukkum og floskum adur en
verkefnavinnan hefst. Leggid aherslu a ad pad parf ad vera haegt ad skera i ilatin.

Uppsetning a kennslustofu fyrir Tinkering verkefnid:

Eitt bord med verkfaerum og annad bord med 6drum efnivid annars stadar pannig ad nemendur purfi ad
ganga um rymid og geta pannig einnig fengid innblastur fra 68rum. Flokkadu efnividinn t.d. eftir gerd og
steerd svo audvelt sé ad sja hvad er i bodi.

Unnid er med handbor og limbyssu a sérstoku afmorkudu svaedi (sitthvort bordid), undir eftirliti.
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Framkvaemd verkefnis

Kynning (30 minutur)

o Verkefnid hefst med umraedum um hversu dyrmaett vatn sé i heiminum, sérstaklega a peim
svadum par sem pad er af skornum skammti. Nemendur eru hvattir til ad deila pvi hvernig og
hvenaer peir nota vatn i daglegu lifi og reeda hvort peir verdi varir vid vatnsnotkun i kringum sig,
t.d. i verksmidjum eda i landbunadi.

o Taktu patt i samtali vid nemendur um hvernig haegt veeri ad safna saman og nyta regnvatn. Synid
pbeim mogulega myndir eda stutt myndbdnd af slikum regnséfnurum sem innblastur.

o Kennarinn kynnir verkefnid, fer yfir efnividinn og hvar hann er ad finna. Hann fer yfir peaer
einféldu og skyru reglur sem gilda og leggur dherslu 4 6ryggi pegar unnid er med verkfzeri.
e Lysing a verkefninu:
i verkefninu munu nemendur bua til eitthvad sem getur safnad regnvatni. Haegt er ad utfeera
mismunandi lysingu a verkefninu eftir pvi hvert markmidid er:
O Budu til regnsafnara sem dreifir vatninu jafnt.
O Budu til regnsafnara sem getur dreift vatni i nokkra fjarleegd.
O Budu til regnsafnara par sem pu getur haft stjérn 4 pvi vatnsmagni sem er safnad og
losad.
o Nemendur eru hvattir vil ad vinna saman i hdpum. Kennarinn setur fram einfaldar og skyrar
reglur par sem |6gd er dhersla a8 6ryggi og teymisvinnu.

Framkvamd verkefnis (120 minttur)

o Gefdu 6ryggismalum gaum, nemendur eru ad vinna med limbyssur sem verda heitar og handbor
sem getur verid haettulegur.

e Lattu nemendur vita hvad timanum lidur, gefdu til kynna & um pad bil 10 mindtna fresti hversu
mikill timi er eftir.

® Gakktu a milli hépa og skradu nidur pad sem pu heyrir nemendur segja og annad sem vekur
athygli pina i verkefnavinnunni.

o Ef nemendur eiga i vandraedum med hugmyndir sinar skaltu bidja pa um ad segja pér fra
vandamalum sinum og markmidum. Gott er ad spyrja spurninga sem geta beint nemendum 3
rétta braut.

e Ef nemendur eru fastir og vita ekki hvad skal gera er gott ad hvetja pa til ad ganga um stofuna
og sja hvernig gengur hja hinum hépunum.

® (GO0 rdd fyrir leidbeinanda verkefnisins:

O Gott er ad nemendur profi virkni regnsafnarans a Utisvaedi til ad koma i veg fyrir bleytu a
golfi kennslustofunnar.

o0 Syndu nemendum dzemi um fjdlbreytta regnsafnara til ad hvetja pa til skdpunar.

O Gott er ad nota vokvunarkonnur til ad likja eftir rigningu.
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Lok verkefnis (30 minutur)

e [ lok verkefnis bydur kennarinn hverjum hépi ad kynna verk sin.

e Kennarinn getur spurt Ut i pa erfidleika sem nemendur lentu i, hvernig peir leystu vandamalin og
hvada framfarir peir sdu. Hann getur auk pess spurt Ut i samstarfid 4 milli nemenda, hvadan peir
sottu sér innblastur, hvort peir hafi purft ad breyta upphaflegum hugmyndum sinum og pa

hvernig.
e Athugid hversu margir regnsafnarar tengjast umhverfinu og hvernig urgangshlutir voru nyttir vid

gerd peirra.
e Ljukid verkefninu med umradum um upplifun nemenda af Tinkering verkefninu, hvad var erfitt,

hvad var dnaegjulegt og hvort peir hafi fengid évaentar hugmyndir.

e Regnsafnarana er svo haegt ad setja upp i umhverfi skdlans, i matjurtagardi, i gluggakistu eda
hvar sem er. Nemendur geta einnig farid med regnsafnarana sina heim og til deemis komid peim
fyrir & sv6lum eda ut i gardi.

Verkefnid er einnig haegt ad nota til ad fjalla um tengsl & milli jafnvaegis og staerdar,
afkastagetu og massa.
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Vidauki Dami um mogulegar dtkomur
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© Tink@school 2024

bessi utgafa er afurd Tink@school (2022-1-1S01-KA220-SCH-000087083), sem var fiarmégnud med studningi
Erasmus+ menntaazsetiunar Evrépusambandsins. Utgafan endurspeglar eingéngu skodanir héfunda og
framkvaemdarstjérn getur ekki borid abyrgd a notkun upplysinga sem par er ad finna.

Umsjon verkefnis

Haskali Islands, Island ;?\; OF ICELAND

ﬁ UNIVERSITY

Samstarfsadilar
Bartolomeo associazione culturale, italia
, baRTolomeo
CRES Centro di Ricerche e Studi Europei - future business, Italia
NEMO Science Museum, Holland
MIO,Grikkland

CRES

Centre for Res :'cm:h and Eur apeun Studies

Co-funded by the
x Erasmus+ Programme
x of the European Union
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