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Stillumynd (e. stop motion)

Timalengd 60 minatur allt upp i nokkrar vikur eda heila 6nn

Markhopur Nemendur frd 8 dra aldri

Tenging vid Verkefnid getur tengst ymsum ndmsgreinum, til deemis samfélagsgreinum,
namskra ndtturugreinum, visindum, list- og verkgreinum og sjalfbaernimarkmidum

Adrar Utfaersla d verkefninu getur verid mjég sveigjanleg en afurdin er stutt stillumynd
upplysingar

Um verkefnid

Verkefnid gengur Ut a ad gera stillumynd i tengslum vid pema sem tengist sjalfbaerni. Pad gaeti verid um
loftslagsbreytingar, fateekt, matarséun, neyslu, Urgang o.s.frv. Eina naudsynlega teekid er venjulegur
snjallsimi og einhvers konar prifétur eda standur og hugbunadur til ad rada myndunum a timalinu.
Verkefnid tengir saman frasdgn og apreifanlegt ferli sem felst i pvi ad Utbua bakgrunn, méta umhverfid
og velja efnividinn fyrir sem endar med upptoku og klippingu a lokaafurd.

Tenging vid sjalfbaerni

bpema stillumyndarinnar getur tengst sjalfbaerni til deemis vardandi séguprad, efnisnotkun og umgjord.
Utgangspunktur geeti verid ad spyrja nemendur um hvad i tengslum vid sjalfbaerni peir vilja vinna ad. Ef
verkefnid er hluti af annarri bekkjarvinnu gaeti pad tengst einhverju sem nemendur hafa pegar verid ad
vinna ad (tinkering verkefnid gaeti pannig ordid hluti af 68ru verkefni). Ef leidbeinandinn er ad hitta
nemendurna i fyrsta skipti, opnar hann & samtal um sjalfbaerni — eda einhvern patt sjalfbzerni eins og
loftslagsbreytingar eda matarsdun — og safnar mismunandi hugmyndum nemenda eda spurningum (3
toflu, 4 blad eda post-it midar 4 vegg).
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Haetta

Radleggingar

Engin sérstok dhaetta fylgir verkefninu

Alltaf gott ad hafa sjukrakassa i stofunni

Naudsynlegur efnividur

Hlutir

Athugasemdir

Alls

Pappirskarton (A3)

Einfaldasta leidin til ad gera umgjord fyrir
kvikmyndina er ad teikna og lita haefilega
stéran pappir.

Einnig er haegt ad nota pappa til ad bla
til greenan skja sem haegt er ad breyta ad
vild, til deemis med myndum sem syna
ahrif loftslagsbreytinga

Ad minnsta kosti eitt stort
karton fyrir hvern hép med
3-5 nemendur

Litir (vaxlitir, trélitir, tusslitir,
malning o.s.frv.)

Til ad mala bakgrunninn, bua til
hreyfanlega hluti fyrir kvikmyndina og
skreyta

Fiolbreytt efni, sumt fyrir
nakvaemar teikningar og
annad fyrir staerri fleti.
Naegilega mikid fyrir alla.

Tau efnisbutar

Fyrir bakgrunn myndarinnar

Timarit, dagblod,
s6lubaeklingar o.s.frv.

Til ad klippa ut hluti fyrir soguna eda
sogusvidid

fiolbreytt efni med
mismunandi myndum,
stilum o.s.frv..

Pappakassar

Geeti verid tilvalid til ad skapa umgjord
fyrir myndina

Einn kassi fyrir hvern hop

Pappa massi eda leir

Fyrir pa sem vilja bua til prividdarfigarur
eda utstillingar fyrir kvikmyndina — geeti
verid langtimaverkefni

Lego, Playmobil,
leikfangafigurur og 6nnur
leikfong

Ef nemendur atla ad nota
brividdarfigurur, pa getur verid gott ad
notast vid algeng leikfong sem veeri haegt
ad koma med ad heiman

Natturulegur efnividur, blém,
gras, steinar, skeljar,
trjdgreinar, laufbl6d, konglar
og svo framvegis

Fyrir prividd getur verid gott ad teekifaeri
ad kanna umbhverfi skélans og sja hvad
haegt er ad nyta padan til ad skapa
umgjord fyrir myndina

Ymis verdlaus efnividur - ilat,
plastumbudir, box o.s.frv.

Til ad baeta vid umgjordina og gera
fidlbreytt efni adgengilegt fyrir
sogusvidid




QR QQQQQ

Tengiefni: teygjur, garn, lim,
limband bréfaklemmur,
pbvottaklemmur og vir

Til ad tengja hluti saman til deemis fyrir
umgjordina eda til ad bua til hreyfingu
fyrir sbgupersdnur

Fiolbreytt drval

Naudsynleg verkfaeri

Hlutir

Athugasemdir

Alls

Snjallsimi eda spjaldtolva

Naudsynlegt til ad taka upp
myndina

Einn fyrir hvern 3 -5 manna
hoép

brifotur eda einhvers konar
standur

Naudsynlegt til ad halda
myndavélinni stodugri og 8 sama
stad i hverri senu

Einn fyrir hvern 3-5 manna hép

Skeeri, tong, hamar, skrufjarn
og fleiri verkfaeri sem gaetu
nyst vid vinnuna

Ymis verkfaeri til ad festa hluti
saman, skapa umgjord og bua til
persénur fyrir myndina

Skeeri fyrir alla og
verkfaerakassi med ymsum
adgengilegum verkfaerum

Listi yfir efnivid og verkfaeri er alls ekki teeamandi en mikilvaegt er ad vera med fjolbreyttan efnivid i
bodi. Adlagid listann ad pvi verkefni sem nemendur eru ad vinna hverju sinni.

Undirbuningur

i kennslustofunni, eda ryminu parf ad vera sérstok vinnuadstada fyrir hvern hdp par sem peir geta baedi
utbuid efni fyrir myndina og tekid upp stillumyndina. Ef myndin er med tali verdur ad vera naedisrymi par
sem hljédupptokur geta farid fram. Efnividur eins og pappir og litir settu ad vera adgengileg 6llum hépum
og dreift um rymid a bordum. Fyrir upptokuna verdur ad vera st6dug og gdd lysing.

Hopurinn feer tima til ad kanna pann efnivid sem bodid er uppa ad nota fyrir stillumyndaagerdina.
Profadur taeknina svo pu attir pig & pvi hvernig myndatakan, hugbunadurinn og stillumyndagerdin virkar.
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Framkvaemd verkefnis

Kynning

Leidbeinandinn segir nemendum ad peir muni vinna i hépum (3 til 5 i hdp) ad gerd stillumyndar. Ef til vill
vita nemendur ekki hvad stillumynd er svo mikilveegt er ad kynna pad fyrir peim. Ef leidbeinanda finnst ad
nemendur purfi ad sjd demi um slika mynd vaeri best ad syna peim nokkra stutta buta sem syna
mismunandi leidir til ad gera slika mynd svo ad nemendur atti sig & ad pad eru margar utfaerslur i bodi og
engin ein rétt leid.

Nemendur eru spurdir hvada patt sjalfbaerni peir vilja vinna ad. Ef verkefnid er hluti af aframhaldandi
bekkjarvinnu gzeti pad tengst einhverju sem nemendur hafa pegar verid ad gera (tinkering verkefnid geeti
bannig ordid hluti af 68ru verkefni t.d. jafnvaegisskulptirnum)

Ef leidbeinandinn er ad hitta nemendur i fyrsta skipti, opnar hann & samtal um sjalfbeerni — eda einhvern
patt sjalfbaerni eins og loftslagsbreytingar eda matarséun — og safnar mismunandi hugmyndum nemenda
eda spurningum (a t6flu, 4 blad eda post-it midar a vegg).

Leidbeinandinn kynnir nokkur grunnskref i ferlinu, svo sem:
1. ad dkveda pema

2. a0 gera frasogn fyrir myndina
3. a0 4kveda hvernig eigi ad bua til umgj6rd og ,persénur”“ myndarinnar
4. myndatoku
5. klippingu & myndinni
Framkvaemd

Hvetjid nemendur til ad huga ad mismunandi stigum i ferlinu og kannid hvort peir vilji ljuka einum afanga
adur en farid er yfir i pann naesta. pannig getur verkefni leidbeinanda verid adstoda hvern hdp vié ad klara
hvert stig i ferlinu eins og til deemis sdgupradinn og stydja nemendur vid ad komast ad nidurstédu um
hvada malefni mynd peirra muni fjalla um.

bpegar nemendur eru tilbunir ad hefja tokur purfa leidbeinendur ef til vill ad adstoda vardandi taeknilega
atridi, eins og ad akveda hversu margar myndir parf ad taka ( myndaramma & minatu) og hversu l6ng
myndin verdur. betta hjalpar nemendum vid ad reikna Ut eda dzetla hversu mikid parf ad hreyfa pa hluti
til sem eiga ad hreyfast i myndinni fra einum ramma til naesta.

Myndir eda rammar a sekindu | Fjoldi mynda i stillumynd

15 450 for 30 sekdndna mynd
12 360 for 30 sekindna mynd
10 300 for 30 sekindna mynd

[ simum og spjaldtdlvum er haegt ad nélgast nokkur forrit til ad bua til stillumynd, til deemis Stop Motion
Studio forritid. Leitid ad “stop motion” i forrita verslun snjalltaekis og sjaid hvada moguleikar koma upp.
Baedi er mogulegt ad taka ljosmyndir beint inn i forritinu eda pad er haegt ad flytja paer inn i forritid ar
annarri moéppu i simanum.
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Adur en nemendur byrja myndatokuna radleggdu peim ad gera stutta prufumynd til ad sja hvernig allt
virkar. betta mun gefa peim tilfinningu fyrir pvi hversu marga ramma peir purfa, p.e. hversu miklar
breytingar parf ad gera @ myndefninu fra einum ramma til naesta.

Hlutverk leidbeinanda er ad stydja nemendur i verkefnavinnunni og fylgjast med framvindu og ferli hvers
hops fyrir sig. beir gaeta pess ad fara um svadid, fylgjast vel med og veita endurgjof, adstod og studning.

Hér eru nokkur rdd fyrir lei@beinendur til ad stydja vid nemendur:

e Settu fram spurningar i stad svara: hvernig gaetir pu hugsad pér ad hafa bakgrunninn? Er
myndavélin ndgu vel stadsett?

e Budu til stydjandi og hvetjandi umhverfi: Mér likar vel vid hvernig pu notar efnividinn sem pu
valdir.

e Reyndu ad adstoda patttakendur sem upplifa gremju a jakvaedan og uppbyggjandi madta: af
hverju heldurdu ad petta virki ekki fyrir pig?

e Reyndu ad hvetja patttakendur til ad nyta eigin ahugahvét: ekki hafa dhyggjur af 68rum,
mundu hvad pad er sem pu vildir koma & framfeeri.

e Gott er ad hvetja til samvinnu: kannski getur pu spurt naesta hdp hvernig petta virkadi fyrir
bd. Sérdu eitthvad sem pu myndir vilja fa Idnad fré hinum hépunum?

e Hugadu ad timanum: minntu nemendur ¢ hvad timanum lidur, t.d. pegar pad eru 20 minutur
eftir.

e Losadu um hnutinn: Ef nemendur virdast vera fastir, profadu ad spyrja pd ut i séguprddinn.
Hvad eru peir ad reyna ad segja? Hver eru adal skilabodin? bad geeti lika hjdlpad ad skrifa pau
nidur eda teikna mynd.

Mundu ad taka ljdsmyndir af nemendum ad vinna, af verkefnaferlinu.

Lok verkefnis
pegar klukkutimi er lidinn hjalpast allir til vid ad prifa i kringum sig adur en hver hépur segir fra
myndunum sinum. Hafdu pessar spurningar i huga i tengslum vid frasagnir nemenda:

e Hvernig dkvad hépurinn um hvad myndin atti ad fjalla?

e Hvad erud pid dnxegdust med vardandi petta verkefni?

e Hvad var erfitt og hvers vegna var pad erfitt?

e Hvada sjalfbaerni markmid endurspeglar myndin ykkar?

¢ Og mikilvaegasta spurningin — fannst ykkur gaman ad vinna verkefnid?

Ef mogulegt er veeri gaman ad hafa stillumyndir hépanna adgengilegar a vef eda heimasidu til ad syna
606rum og skoda saman. Hugadu ad pvi hvernig haegt er ad og ganga fra eftir verkefnavinnuna a sjalfbaeran
mata.
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begar verid er ad skipuleggja sogu fyrir stillumynd er gott ad huga sérstaklega ad nokkrum pattum

\
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Ad skipuleggja soguna

Stillumynd parf Hvad parf ad bua til eda hafa vid
hendina (efnividur)

Umgjord - hvar gerist myndin, hvernig er
bakgrunnurinn

Persénur - hverjar eru adal persénur
myndarinnar

Leikmuni

Tenglar - itarefni:

Til eru ymsar vefsidur med leidbeiningar vardandi stillumyndagerd og utskyrt hvernig haegt er
ad nyta sér adferdina i tengslum vid fjolbreytt verkefni og malefni:

Exploratorium: _https://www.exploratorium.edu/tinkering/projects/stop-motion-
animation-explorations

Getting Started with Stop Motion Studio | Exploratorium

Icelandic webpage: https.//veita.listfyriralla.is/title/stopmotion/

Tinkerlab: https://tinkerlab.com/easy-stop-motion-animation-kids/

Learning by inquiry: Easy and Creative Stop-Motion Animation Project for Kids - Learning
by Inquiry

Dami um floknari stillumyndir:

Eldhus eftir mdli:_https://www.instagram.com/stillakynnir/ - 2tilla (vimeo.com)

Plastmentun i hafi: THE FISH by PES // Corona x Parley - YouTube

Dami um stillumynda forrit:
Stop motion studio (Android, IPhone, IPad)

IMotion (iphone, ipad)
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